PUTUJUCI KAMIENOK

Pocet hracov: najmenej Sest
Ciel hry: rozvoj postrehu a motoriky
Pomocky: kamienok

Hradi si zvolia jedného, ktory bude hadac. Ostatni sedia v kruhu a ruky
maju zopnuté (dlanami k sebe). Prvy ma v zovretych dlaniach kamienok
a vlozi dlane do dlani spoluhraca po svojej pravici. Pritom kamienok bud
pusti do spoluhracovych dlani, alebo to len predstiera. Dal3i hra¢
pokracuje rovnakym sposobom. Ked' pride rad na posledného hraca, kolo
sa skon¢i a hada¢ musi uhadnut, kto ma v rukach kamienok.

HRY S LOPTOU

ZAHANANA

Pocet hracov: dvaja alebo akykolvek parny pocet
Ciel hry: rozvoj postrehu a obratnosti

Pomocky: tenisova lopticka

Vyznacime si ihrisko, hraci sa don postavia oproti sebe a striedavo si
hadzu tenisovt lopticku. Ten, kto chytil lopticku, hadze dalej. Ked hrac
chyti lopticku bez toho, aby mu spadla na zem, méze postapit o tri kroky
dopredu. Ak lopticka spadne na zem, zdvihne ju hra¢, ktory k nej stoji

sV Ve

hadze z miesta, kde dopadla lopticka.

Vyhrava druzstvo, ktoré dokaze zahnat druzstvo stipera mimo ihriska
(za jeho zadn( Ciaru).




