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Chystame sa do Skoly

Zamer celku: Prispevok je zamerany na oboznamenie sa deti s prostredim zakladnej
Skoly, jej vybavenim a poslanim. Deti poznavaju prostredie triedy, Skol-
ské potreby, predmety, pomdcky (na elementarnej trovni). Porovnavajl
prostredie materskej Skoly a zakladnej Skoly, vyhladavaji rozdielne
a podobné znaky. Napriek tomu, Ze deti v materskej Skole nemusia po-
znat pojmy vyucovanie a nazvy predmetov, je to pre deti atraktivna hra.
Takto blizSie spoznaju prostredie zakladnej Skoly, odburaju strach
z neznameho prostredia a zistia podobnost vyucby.

Vykonové Standardy

(Specifickeé ciele): Zhotovit’ vytvory z rozmanitého materidlu, vratane odpadového, rézny-
mi technikami (strihat, lepit, tvarovat material atd'.), uplatfiovat pri tom
technickd tvorivost J (15) (PMO). Drzat spravne graficky materidl
a pouzivat primeranu intenzitu tlaku na podlozku pri pouzivani réznych
technlk J (22) (PMO) Znazornovat graficky motivovany pohyb vycha—
d kibu (kyvanie, mietie, hojdanie, navijanie), zap&s-
orizontalne linie, krivky, slucky) a pohybu dlane
y oblik, lomena linia, vinovka, lezata osmicka,
(PMO). Orientovat sa v tesnej blizkosti domova
) (KOG). Rozsirovat si pasivnu a aktivnu slovnu
). Uplatnit aktivhu slovnd zasobu vzhladom
zmysluplne rozpravat o svojich pocitoch, zazit-
(SEM). Vediet sluchom rozliSovat jednaotlivé hla-
tu a lokalizaciu J (57) (SEM). Priradit, triedit
podrla uréitych kritérii (farba, tvar, velkost) L (74)
malne od1 do10 L (76) (KOG). Zapojit
a vediet spolupracovat Y nej K (143) (SEM)

- gl) — sexty (relatlvne intonacne ¢isto), v prlpade hudobné
: c2) s radostou a primerane charakteru d&

delovat’ podla vlast
¢avat s porozumen
a autorski poéziu
volne ludové a autorské rozpr
kresleny pribeh a obrazkovy serial K (171) (SEM).

Eduka éneé ciele
(Giastkove ciele): Uvedené pri kaZdej aktivite.
Pomocky: Uvedené pri kaZdej aktivite.

1. CAST: vV SKOLE

Deti spoznavaju prostredie zékladnej Skoly. Zucastnia sa ukazkovej vyu€ovacej hodiny v 1. roéniku
zakladnej 3koly. V3imaju si zariadenie triedy, priebeh vyuéovania, poznavaju skolské potreby. Ziaci
rozpravaju o Skolskom spbsobe Zivota, porovnavaju ho s pobytom v materskej Skole. Poskytneme
detom priestor na otazky a informécie adresované ziakom 1. ro¢nika.

Po pobyte v zékladnej Skole deti prezentuju svoje zazitky a sklsenosti, porovnavaju jednotlivé pro-
stredia, ale aj sp6sob vyucby. Spoznavaja, Zze hlavnou aktivitou v materskej Skole je hra, ktorou zis-
kavame rézne podnetné informécie, poznatky a sklsenosti.
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& [ ” AKTIVITA C. 2: PRIDAJ A ODOBER

Edukaéné ciele (¢iastkové ciele): Skvalitiovanie u¢ebnych kompetencii pri uréovani poctu ob-
jektov v situaciach, ked jeden objekt k danym objektom pribudol alebo ubudol L (76) (KOG).

Pomécky: Predlohy s vyznaCenymi tvarmi, jednotlivé tvary (v potrebnom mnozstve o 2 tvary viac).

Postup:

1. V Skole sa ziaci ucia pocitat’ na hodine matematiky. My sa dnes tiez zahrame na matematiku
a budeme pocitat’ kvetinky, uréovat’ ich mnozstvo, vytvarat’ skupiny s réznym mnozstvom, po-
rovnavat'ich.

2. Na magnetickej tabuli si precvi¢ime uréovanie poctu objektov (kvetiniek) v situaciach, ked jeden
objekt k danym objektom pribudol alebo ubudol. Deti manipuluja s kvietkami a uréuju ich pocet.

3. Po matematickej hre ponukneme detom didaktickli pomdcku, kde si deti problémovi Glohu vy-
skiSaju samostatne. Deti si vzajomne overuji spravnost rieSenia.

AKTIVITA C
Eduka ¢éné cie )ily identifikovat grafému na zaklade vizualnej podoby
a zostavit slo ‘ EM).

Pomocky: Pr dnotlivych predmetov, predloha s prazdnymi okienka-

mi, pismena.

Postup:

1. K aktivite nie je potrebna znalost pi j ju. Tym @etom
ponukneme moznost, aby vybrali ajpomenovali pisme ju : i nka?2
Iste ich viete vyhladat’ pod/a predlohy. ie.

2. Mbzeme vyzvat deti, aby si naSli prvé pi lad
z pismen:celé svoje meno.

3. Vysvetlime im, Ze budl vyhladavat pre

lohy mbdZu poskladat’ spoloéne na magnetickej tabull tym Ze vyhladaju spravne pismena podla
postupnosti a zostavia nazov predmetu. Precitame nazov predmetu, ak ho deti nepoznaji. Po-
mockou by mala byt aj mala ikonka, ktora symbolizuje predmet a je vyznacena na predlohe.

(il?frai
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i [ ” AKTIVITA €. 10: PISMENKOVE OBRAZKY

Eduka ¢éné ciele ( €iastkové ciele): Stimulovanie psychomotorickych kompetencii a technickej tvori-
vosti pri zhotovovani pismenkovej kolaze J (15) (PMO).

Pomdcky: Predlohy s pismenami alebo obrazkami, r6zne ¢asopisy, noviny, lepidlo, temperové farby.

Postup:

1. Pripravime si predlohy jednotlivych pismen, pripadne obrazky predmetu zacinajiceho
sa na danu hlasku. Predlohy mézu byt vo formate A5.

2. 'V ¢asopisoch a novinach vyhladavame dané pismenko a lepime ho do prediohy.

Obmena: Deti mézu nakreslit predmet zacinajlci sa na danud hlasku, dotvoria aj pozadie.

OKO SLNKO

bily zapojit sa do skupinovej hry a uplatiovat v nej
cenych pismen abecedy.

: myslite, deti, ¢o vSetko sa da so Spagatom robit?

2. Deti manipuluju so Spagatom a navrhUJu rozne spdsoby, na ¢o mdzeme Spagat vyuzit (V|azan|e
obmotat o nieco...). Dokazali by ste z gat vytv0r|t obrazok’> Vyskusajte

3. Navrhneme detom, aby sa pokusili
ne pismena a deti ich vytvaraju. Mo
vytvarat pismena svojho mena (pred a vizualne
poznaju), pripadne tvoria pismena podla edl hy .

4. Spoloéne hodnotime, aké pismena |

5. Vyzveme ich, ¢€i by skusili vytvorit pismeno aj svojim telom. M6Zeme detom ukazat jedno pis-
meno, napriklad pismeno ,|“. Deti si ho tieZz napodobnia.

6. Predpokladame, Ze deti budu ukazovat pismena prstami, pisanim vo vzduchu, podnecujeme ich:
Skus aj inak, pomdz si rukami, nohami, s pomocou kamarata, pozri sa, ako vyzera pismeno ,I“...

7. Deti prezentuju svoje napady individualne, ale aj vo dvoijiciach, v trojiciach.

kazeme SI roz-
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Priloha é&. 1: Pracovny list k aktivite €O PATRIi DO SKOLSKEJ TASKY

% E Vyfarbi predmety, ktoré patria do Skoly.

CO PATRI DO SKOLY?

MACKO ZOSITY

N\
SKLADACKY

FARBICKY AUTO UCEBNICE PRAVITKO

(il?frai
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