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3.4 AKTIVITA: NAJDI SLOVO
Ciel Vyhladat’ zvieratko, ktorého nazov sa zacina na danu hlasku.
Pomécky: Karty zvierat, priesvitna dvojvrstvova podlozka, programovatel-

na didaktickda pomécka Bee-Bot, velka papierova kocka s pis-
menami a obrdzkami — pripravite si ju vystrihnutim a zlepenim
makety z prilohy metodiky (s. 24).

Postup:

1.

Zahrame sa hru s obrazkami zvieratiek. Povieme nejaku hlasku a deti
zo skupiny obrazkov vyhladaju zvieratka, ktorych meno sa zacina na
danu hlasku.

Nasledne si pripravime podlozku.

Na vopred pripravenej velkej hracej kocke mame napisané pismena aj
s obrazkom, podla ktorého deti pismeno spoznaju. Spolocne s detmi si
LpreCitame” pismeno a vyhladame zo skupiny obragkov tie zvieratka, kto-
ré sa zacinaju na danu hlasku. Obrazky si ulgzime godloZku. Deti po-
stupne hadzu kockou a vyhladavaju ZVI Ikto ¥ inaju na danu

TIP: V ramci tejto aktivity mézeme zaradit’ aj analyticko-syntetické ¢innosti so
slovami. Deti si vyberaju jednotlivé zvieratka, vytlieskaju slabiky slova a na-
programuju v€ielku. M6Zeme urCovat’ pocet slabik (tlesknuti). Deti si mézu
davat’ ulohy aj vzajomne, ako sa dohodnu v skupine.

Dalsie ulohy:
— Didakticka pombcka ,,SLABIKY*, v ktorej deti ur€uju pocet slabik v slove

prikladanim PET vrchnakov.
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3.5 AKTIVITA: HRAME SA S RIEKANKAMI

Pomécky: Karty zvierat, pri

Didakticka pomécka ,SLABIKY* je autokorektivna pomocka, v ktorej deti
urcuju pocet slabik v slove a prilozia tolko PET vrchnakov pod obrazok na
podlozku, kolko slabik ma dané slovo. Nasledne si odkryju obrazok a po-
rovnanim poctu bodiek si overia spravnost nesenla ulohy.

Pripravime si nazvy zvierat napi- | i
sané na papieri a k nim aj slova
rozstrihnuté na slabiky. Deti ich
spajaju podla predlohy — napisa-
ného slova. ‘
Ponukneme detom aj pracovny
list, v ktorom rozlozia slovo na |
slabiky tlieskanim a zaznacia gra-
ficky poCet do pracovného listu.

Ciel’ Povedat riekanku/piesen ppdla gbr . vat riekanku/
piesen. J

a, programovatel-
na didakticka po basniciek a riekaniek
(s. 19— 23).

1. Vyzveme deti me hudobné dopoludnie, aby sme rozve-

selili v¢i o vela riekaniek a piesni, ale kedZe mame
rézne ob ) W ach, vyberieme si tie, o ktorych pozname riekan-
ku alebo pi§

. Takto si pos{ wc vyberieme obrazky pod podlozku. Ked' ju mame pripra-

venu, jedno dieta vyberie obrazok zvieratka tak, Ze povie nazov zvieratka
alebo ho zada tajne (nepovie nazov zvieratka) a naprogramuje vcielku.
Spolo¢ne si zaspievame, zatancujeme.

. Tuto aktivitu méZeme zaradit kedykolvek po€as dfia a postupne si zopa-
kujeme vsetky (alebo tie, ktoré si deti vyberu) riekanky/piesne.
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Poznamka: Podlozku s riekankami a pieshiami je vhodné zacat tvorit' v obdo-
bi, ked sa deti zaCinaju oboznamovat s vCielkou Bee-Bot. Ked sa naudia rie-
kanku alebo piesen, nakreslia si jej symbol a nalepia si ju na podlozku. Takto
si postupne lepia obrazky riekaniek/piesni na podlozku, ¢im si vytvoria album
— repertoar. Podlozku si kedykofvek vytiahnu a hraju sa s fiou, opakuju si pri
tom zname, ale aj nové piesne, taktiez sa zdokonalujt ogramovani veiel-
ky Bee-Bot. Koncom roka je iste podlozka zaplngina mi — symbolmi.

Podlozku si mézeme vytvorit' aj postup im kartiCiek,
ktoré vlozime pod priesvitnu podloz zeme pouzit aj na
rozvijanie predcitatelskej gra sen napiSeme vel-

Dalsie aktivity s karti

o Napodobnit’ _ »:
Pripravi i Ui A4/A5 symbolov prostredi, v ktorych zijua
zvieratka, i im®%ch do centier na stoliky. Deti si vyberu karticku
zvieratka. N%@ uju pohybom dané zvieratko v priestore triedy a na
znamenie ,Ka&=mas svoj domdéek" si najdu prostredie, v ktorom Ziju ich
zvieratka. KartiCky si vymenia a hra pokracuje 4 — 5-krat.

o Dramatizacia zvieratiek vo svojom prostredi.
Deti sa rozdelia do skupin tym, Ze sa priradia k obrazku prostredia, ktoré
chcu predstavovat. Snazime sa vytvorit aj s pomocou deti rovhomerné
skupiny. Po chvili pripravy a vysvetleni ulohy sa kazda skupina postupne
predstavi tym, Ze dramaticky vyjadria pohyb zvieratiek. Postupne sa pred-
stavia vSetky skupiny. Mézu si vymysliet pribeh.

o0 Vytvorime prostredie pre zvieratka s vyuzitim r6zneho materialu —
skladacky, stavebnice, papiere, zvieratka...

o Nakreslime/namalujeme/vymodelujeme prostredie, v ktorom ziju
zvieratka. Kolaz.
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