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deskova hra
pocet hraca: 1- 4

Doporuceny vék:od4let = BWIES < EESE O
Obsah baleni:
1) puzzle - 40 ks
2) herni deska
3) figurka

4) kostky - 2 ks
5) zetony — 40 ks
6) navod

ANI
.‘nll

éis cisLof

C NN ¥ HO TS0

Po rozbaleni zkontrolujte obsah baleni podle seznamu.
V pfipade rozdilu nds kontaktujte na e-mail:
info@pexi.cz

Podminky bezpecného pouziti:

Upozornéni:

Hracka neni vhodna pro déti do 3 let. Obsahuje malé &asti — hrozi
nebezpecdi vdechnuti nebo spolknuti.

Uschovejte obal, mize obsahovat dllezité informace.

Obal neni soucasti hracky.

Pravidelné kontrolujte stav hracky.

Hra ,CISLOHRANI” je skvéld zdbava, ale soucasné i velmi dobrd
pomicka pfi vyuce déti predskolniho véku. Hra obsahuje 10 sad
dilkd, barevnou hraci desku, zetony, figurku, 2 kostky a ndvod.
Kazda sada puzzle dilki obsahuje 4 do sebe zapadajici obrdzky,
které riznym zpusobem zndzornuji po sobé jdouci ¢isla. Pfi rdznych
variantach hry deéti pozndvaji Cisla i zpusoby jejich zapisovani,
rozvijeji si postreh, logické mysleni, pamét, manudlni dovednosti,
soustredéni a trénuji reflexy. Déti si mohou hrat samostatné nebo ve
skupinkach. Je také dobré, kdyz se hry ticastni i dospéld osoba, ktera
ukoli nebo vybird Groven obtiznosti ukolt tak, aby odpovidala
Jejich schopnostem.

HRY A ZABAVA:

JEDNA, DVA, TRI, KDO BUDE PRVNI - hra

1. Vsechna puzzle rozloZime obrazky nahoru a dikladné je promichédme. Na
smluvené znameni za¢indme hledat dilky pro sestaveni jednotlivych puzzle.
Ten, kdo jako prvni sestavi 3 Ctyfdilng puzzle, vyhrava. Podet sestavovanych
puzzle se urtuje podle poctu hraéd.

POCITAM A HLEDAM - hra

2. Dilky puzzle rozloite obrazky smérem nahoru do 4 oddélenych sektord
a rozdélte je podle symbold (velké dilky, gisla, ndzvy ¢isel a tetky). Hodte
dvéma kostkami. Cisla, kterd na nich padnou, se¢téte a hledejte dilky puzzle,
které riznym zpdsobem piedstavuji cislo, které padlo na kostkach. Nalezené
dilky si hrac uklada k sobé. Hra kondi, kdyZ Vam budou chybét dilky. Ten, kdo
jich ziskal nejvice, vyhrava.

OBSAZENO - hra

3. VBechna puzzle rozloZte ototené pfedni stranou nahoru a dikladné je
promichejte. Dospéld osoba détem rozdava po péti Zetonech. Hodte dvéma
kostkami a €isla, ktera na nich padnou, se¢téte. Vsichni pak hledaji dilky puzzle
5 ¢islem, které padlo na kostkach. Jakmile jej naleznete, poloZte na néj svij
Zeton. Na takovy ,obsazeny” Zeton jiZz nenl mozné pokladat daléi. Vyhrava ten,
kdo jako prvni umistl viechny své Zetony.

CISELNA SKLADACKA - zabava

4. V3echna puzzle rozloZte obrazky vzhiru a dikladné je promichejte. Vberte
si jeden z typi dilkd puzzle (kazdé dité si vybira dilek s jinym zplsobem zépisu
Lisla) pak hledejte ostatni dilky se stejnym zplsobem zépisu. Dilky poskléddejte
v pofadi od 1 do 10. Spravné poiadi dilkd kontroluje dospéla osoba.



PRSTIKY - zibava

5.Viechny dilky puzzle rozlozte obrazky doll a ddkladné je promichejte. Vyber-
te si libovolny dilek, otocte jej obrazkem vzhiru na prstech ukaZte ¢islo, které
dilek predstavuje.

HADANKY S ZETONY - zabava

6. Vsechny dilky puzzle rozlofte obrazky dold a ddkladné je promichejte.
Dospéla osoba rozda détem po 10 Zetonech. Vyberte si libovolny dilek, proh-
lédné&te si jej a poloZte vedle sebe (nikomu jej viak neukazujte). Poté pomoci
zeton( ukaZte &islo, které je na vybraném dilku. Po uloZeni Zetond ostatni hraci
kontroluji, zda se pocet Zeton( shoduje s €islem na dilku puzzle.

SROVNAVEJ A HADEJ - zdbava

7. Dilky puzzle rozlote obrazky dold do 4 oddélenych sektord, rozdélenych
podle symboll (velké dilky, <isla, nazvy <isel, tecky). Postupné si vyberte po 2
dilcich z kazdého sektoru a poloZte je obrazky vzhiru pfed sebe. Poté ukazte,
které z nich predstavuje vétsl &islo.

CISELNE PEXESO - hra

8.Véechny dilky puzzle lezi obrazky dold a jsou ddkladné promichany. Viyberte
si jeden dilek, a pak druhy. Co nejrychleji musite najit dva dilky, které pfedsta-
vuji stejné ¢islo. Potom je poloZte vedle sebe. Pokud je na druhém dilku jiné
tislo, vratte jej na stejné misto a snafte se zapamatovat si jeho pozici. Hra konéi,
kdyZ jsou ototeny viechny dilky. Vyhrava ten hrac, ktery ziskal nejvétsl pocet
pard se stejnym ¢&islem. Pro usnadnéni hry je moZné na zacatku rozloZit mensi
pocet dilkd (napt. jen 3 sady puzzle).

PRVNI POCTY - hra s hraci deskou

9. Viechny dilky puzzle jsou rozlozeny obrazky vzhiru a dikladné promichany
vedle hracl desky. Hru zaging nejmladsi hrac. Postupné hazejte jednou kostkou
a posunujte figurku po hraci desce o piislusny podet politek, pficem? zacinate
od policka se zelenym okrajem. Cislo, které je uvedeno na poli¢ku, na kterém
skonéila figurka, je ¢islo, které hledame mezi dilky puzzle. Najdéte jeden takovy
dilek a poloZte jej vedle sebe. B&hem hry mlzete ostatnim hracam brat dilky
s Cislem uvedenym v poli¢ku — ovéem nemizZete to udélat, pokud jiZ hraé ziskal
3 dilky se stejnym &islem. Hra koni, kdy? jeden hrag sestavi celou ¢tyfdilnou
sadu puzzle, ktera predstavuje jedno gislo. Tento hrac vyhrava.

Prvni poéty - zdbava

10. Hracl desku poloZte na stdl, kazdé dité si vybere jednu puzzle sadu. Vedle
hraci desky pfipravte Zetony a z hracl desky jsou vyjmuté karticky se symboly
oty o= o= Hru zacind nejmladsi hrac. Hazejte postupné jednou kostkou a
figurku posunujte o pocet policek, ktery padnul na kostce. Zacing se na policku
se zelenym okrajem. Cislo, které je uvedeno na politku, na némz skonila
figurka, je vysledkem scitani nebo odeditani. Pomocl Zetond a karticek se
symboly ,+', .. ,.=" sestavte pfiklad, napf. figurka stojl na poli¢ku s ¢islem 4.
Mizete sestavit piiklad: dva Zetony + dva Zetony = 4. Dospéléd osoba pak
kontroluje spravnost vypoctd.

Skladovani:
Vyrobek skladujte na suchém misté mimo zdroje tepla a v originalnim
obalu.

Likvidace:
Po pouzitl zlikvidujte hratku bezpefnym zplsobem s ohledem na
Zivotnl prostied!.

Prohlaieni ES:
Vyrobek je oznaten symbolem CE, nebof spliiuje poZzadavky smérnice
o bezpetnosti hraéek.

nenl vhodna pro déti
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doskova hra
pocet hracov:1-4

odporacany vek:
od 4 rokov

Obsah balenia:
1) puzzle - 40 ks
2) hracia doska
3) figurka

4) kocka - 2 ks
5) Zetony - 40 ks
6) navod
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Po rozbaleni skontrolujte obsah balenia podfa zoznamu.
V pripade rozdielov nds kontaktujte na e-mail:
info@pexi.cz

Podmienky bezpecného pouzitia:

Upozornenie:

Hracka nie je vhodna pre deti do 3 rokov. Obsahuje malé diely —
hrozi nebezpedenstvo vdychnutia alebo prehltnutia.
Uschovajte obal, m&ze obsahovat dolezité informacie.

Obal nie je sucastou hracky.

Hra ,CISLOHRANIE” je skveld zdbava, ale sicasne aj velmi dobrd
pomécka pri vyucbe deti predskolského veku. Hra obsahuje 10
stiprav dielikov, farebnu hraciu dosku, Zetony, figurku, 2 kocky
a ndvod. KaZda suprava puzzle dielikov obsahuje 4 do seba
zapadajuce obrazky, ktoré réznym spésobom zndzornuji po sebe
iduce cisla. Pri roznych variantoch hry deti spozndvaju cisla aj
spbsoby ich zapisovania, rozvijaju si postreh, logicke myslenie,
pamdt, manudlne zrucnosti, ststredenie a trénuju reflexy. Deti sa
mozu hrat samostatne alebo v skupinkdch. Je tiez dobré, ked sa na
hre zuéastni aj dospela osoba, ktord detom ukazuje rézne verzie hry
a pomaha im pri rieseni ndrocnejsich uloh alebo vybera uroven
narocnosti uloh tak, aby zodpovedali ich schopnostiam.

HRA A ZABAVA:

JRAZ, DVA, TRI, KTO BUDE PRVY - hra

1. Vietky puzzle rozloZime obrizkami nahor a dékladne ich premiesame. Na
dohodnuté znamenie zaéiname hladat dieliky pre zostavenie jednotlivych
puzzle. Ten, kto ako prvy zostavi 3 3tvordielne puzzle, vyhrava. Pocet
zostavovanych puzzle sa urtuje podla pottu hratov.

POCITAM A HLADAM - hra

2. Dieliky puzzle rozlozte obrazkami smerom nahor do 4 oddelenych sektorov
a rozdelte ich podla symbolov (velké dieliky, ¢isla, ndzvy ¢isel a bodky). Hadze-
me dvoma kockami. Cisla, ktoré na nich padnu, spotitajte a hladajte dieliky
puzzle, ktoré réznym spdsobom predstavuju éfslo, ktoré padlo na kockach.
Najdené dieliky si hra¢ uklada k sebe. Hra sa kondl, ked vam budu chybat
dieliky. Ten, kto ich ziskal najviac, vyhrava.

OBSADENE - hra

3. Vietky puzzle rozloZte prednou stranou otodenou nahor a dékladne ich
premiesajte. Dospeld osoba defom rozdava po piatich Zeténoch. Hodte dve
kocky a cisla, ktoré na nich padnu, spoditajte. V8etci potom hladaju dieliky
puzzle s gislom, ktoré padlo na kockéach. Len €o ho najdete, poloZte nafi svoj
Zeton. Ma taky ,obsadeny” Zetén uZ nie je moZné klast dalsi. Vyhrava ten, kto
ako prvy umiestni vietky svoje Zetony.

CISELNA SKLADACKA - zdbava

4. Vietky puzzle rozlozte obrédzkami nahor a dékladne ich premiesajte. Vyberte
si jeden z typov dielikov puzzle (kazdé dieta si vybera dielik s inym spésobom
zapisu ¢isla) a potom hladajte ostatné dieliky s rovnakym spdsobom zapisu.
Dieliky poskladajte v poradi od 1 do 10. Spravne poradie dielikov kontroluje
dospeld osoba.



PRSTIKY - zabava

5. Vaetky dieliky puzzle rozlozte obrazkami dolu a dékladne ich premiesajte.
Vyberte si lubovolny dielik, ototte ho obrazkom hore a na prstoch ukazte ¢islo,
ktoré dielik predstavuje.

HADANKY SO ZETONMI - zabava

6. Vietky dieliky puzzle rozlozte obrazkami dolu a dékladne ich premiesajte.
Dospeld osoba rozda defom po 10 Zeténoch. Vyberte si flubovolny dielik, prezri-
te si ho a polozte vedla seba (nikomu ho viak neukazujte). Potom pomocou
Zetonov ukazte Cislo, ktoré je na vybranom dieliku. Po uloZeni Zeténov ostatni
hraci kontroluju, i sa pocet Zetonov zhoduje s ¢islom na dieliku puzzle.

POROVNAVAJ AHADAJ - zdbava

7. Dieliky puzzle rozloZte obrazkami dolu do 4 oddelenych sektorov, rozdele-
nych podfa symbolov (velké dieliky, ¢isla, ndzvy cisel, bodky). Postupne si
vyberte po 2 dielikoch z kazdého sektora a poloZte ich obrézkami hore pred
seba. Potom ukdZte, ktoré z nich predstavuje vacsie ¢islo.

CISELNE PEXESO - hra

8. Vietky dieliky puzzle lezia obrazkami dolu a st dékladne premiesané. Vyber-
te si jeden dielik a potom druhy. Co najrychlejsie musite najst dva dieliky, ktoré
predstavuju rovnaké &islo. Potom ich polo#te vedla seba. Pokial je na druhom
dieliku iné &islo, vratte ho na rovnaké miesto a snaZte sa zapamatat si jeho
poziciu. Hra sa kongli, ked st ototené vietky dieliky. Vyhrava ten hrag, ktory
ziskal najvacsi pocet parov s rovnakym &islom. Pre ulah&enie hry je moZné na
zaciatku rozloZit mensl podet dielikov (napr. len 3 stpravy puzzle).

PRVE POCTY - hra s hracou doskou

9. Vietky dieliky puzzle su rozloZené obrazkami hore a dékladne premiesané
vedrla hracej dosky. Hru zac¢ina najmladsi hrac. Postupne hadzte jednou kockou
a posuvajte figarku po hracej doske o prislusny pocet poli¢ok, pricom zacinate
od poli¢ka so zelenym okrajom. Cislo, ktoré je uvedené na policku, na ktorom
skondila figurka, je ¢islo, ktoré hladédme medzi dielikmi puzzle. Najdite jeden
taky dielik a poloZte ho vedla seba. Po¢as hry méaZete ostatnym hra¢om brat
dieliky s ¢islom uvedenym v politku - neméZete to viak urobit, ak uz hrac ziskal
3 dieliky s rovnakym ¢islom. Hra sa koncl, ked jeden hrac zostavi cela Stvordiel-
nu stpravu puzzle, ktora predstavuje jedno &islo. Tento hra vyhrava.

Prvé poéty - zabava

10. Hraciu dosku poloZte na stél, kazdé dieta si vyberie jednu puzzle supravu.
Vedla hracej dosky leZia Zetdny a z hracej dosky si vybraté karticky so
symbolmi +", ,— ,=" Hru zatina najmladsi hra¢. HadZte postupne jednou
kockou a figurku posuvajte o pocet policok, ktory padol na kocke. Zacina sa na
policku so zelenym okrajom. Cislo, ktoré je uvedené na poli¢ku, na ktorom
skonéila figurka, je vysledkom séitania alebo od¢itania. Pomocou Zetdnov
a karticiek so symbolmi +" ,—% =" zostavte priklad, napr figarka stoji na
policku s cislom 4. MbZete zostavit priklad: dva Zetdny + dva Zetony = 4.

Dospela osoba potom kontroluje spravnost poctov.

Skladovanie:
Vyrobok skladujte na suchom mieste, mimo zdrojov tepla a v original-
nom obale.

Likvidacla:
Po pouzitl zlikvidujte hracku bezpeZnym spbsobom s ohfadom na
Zivotné prostredie.

Vyhlasenie ES:
Vyrobok je oznac¢eny symbolom CE, lebo splita poZiadavky smernice
Symbol 0-3
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