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Mlad'atka

Vyuzitie: Prezentujeme slovicka tykajuice sa jarného obdobia — nazvy zvierat
a ich mladat, a to prepojenim znamej a novej slovnej zasoby.

Ciel Ziak si formou prace s obrazkami rozsiruje slovni zasobu. Hravy spo-
sob €innosti so slovami a sutazivy prvok upeviuju novoziskané vedo-
mosti.

Ucéivo: Nazvy zvierat a ich mladat: pes — Steniatko, macka — maciatko, ovca —

jahniatko, sliepka — kuriatko.

Pomécky: Pracovné listy s obrazovym znazornenim zvierat (priloha €. 1) aich

mladat (priloha &. 2), kresliace potreby.

Postup:

1.

Motivaciou k aktivite je praca so znamou slovnou zasobou. Spytame sa ziakov, aké
zvieratkd uz vedia pomenovat v anglitine. VSetky spomenuté zvieratka napiSeme
na tabulu.

Povieme detom, ze mnohé mladatka tychto zvierat sarodia najar. Preto su
na jarnych pohladniciach, dekoraciach zobrazované malé kuriatka, kaciatka, husatka,
zajacCiky... Spytame sa deti, €i uz niekedy videli mladatka zvierat napisanych na tabuli —
doma, u starych rodi¢ov, pripadne inde.

Rozdame pracovny list ¢. 1 s obrazkami zvieratiek. Spolu s detmi si zopakujeme
vyslovnost’ ich ndzvov. Vyzveme ich, aby aj v sloven€ine pomenovali mladata patriace
k nakreslenym zvieratam.

Mlad'ata zvierat z pracovného listu ¢. 1:

PES — STENIATKO

MACKA — MACIATKO

OVCA — JAHNIATKO

SLIEPKA — KURIATKO

Detom rozdame pracovny list €. 2 s obrazkami mladat. Spolu s detmi precvi€¢ime
vyslovnost’ jednotlivych slovicok.

Ulohou deti je vystrihnit’ z pracovnych listov é. 1 a 2 vSetky zvieratka, ziskaju tak
osem karticiek.

Po vystrihnuti kartiiek si s detmi zahrame hru. Striedavo ukazujeme detom karti¢-
Ky. Ich ulohou je ukazat obrazok zvieratka tvoriaceho par s danym zvieratkom,
a zaroven ho pomenovat:.

Priklad:

SHEEP AND...  (ukaZzeme iCku s obrézkom ovce)

LAMB! (deti ukéz"ﬁrﬁc"ku S obrazkom jahniatka)
DOG AND... (ukazeme iCkusssobrazkom psa)

PUPPY! (deti ukéz"fljrtigkq’é“pb 1zkom Steniatka) atd.

Vymalovanie obrazkov na kartickach zadame ako ulohu v zavere vyucovacej hodiny,
pripadne na domacu ulohu.
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Priloha ¢. 1: Zvieratka

————————————————————————————————————————————————————————————————

————————————————————————————————————————————————————————————————

3



Sirenie a kopirovanie je v rozpore s autorskym zakonom.

KAFOMET ANJ-015.2

3 | 2k ||| el ] =y
a1 = OSR ENV MEV MUV DOV OZZ TPZ 7 R<
(NS

Rocné obdobia

Vyuzitie: Ucitel dynamickym spdsobom prezentuje Ziakom slovnu zasobu tykaju-
cu sa ro¢nych obdobi. Aktivita zahffa viacero spdsobov prace so slov-
nou zasobou.

Ciel: Ziak si rozsiruje slovnu zasobu o nazvy roénych obdobi a aktivit v nich.
Pracuje s pracovnymi listami a ulohami, ktoré obohacuju a rozSiruju
predstavu Ziaka o u€eni sa novych slov v jazyku.

Ucivo: Nazvy roénych obdobi: SPRING — jar, SUMMER - leto, AUTUMN —
jesen, WINTER — zima, SEASON - ro¢né obdobie. Modalne sloveso
CAN. Nazvy aktivit: PLAY FOOTBALL - hrat futbal, OPEN
CHRISTMAS PRESENTS — otvarat viano¢né daréeky, SWIM IN THE
SEA - plavat v mori, PLAY WITH SNOW - hrat sa so snehom, FLY
A KITE — pustat Sarkana, HAVE A LONG HOLIDAY — mat dlhé praz-
dniny, MAKE A SNOWMAN — urobit’ snehuliaka, HAVE A PICNIC — mat
piknik.

Pomécky: Pracovné listy (priloha €. 1, 2), pisacie potreby.

Postup:

1. Aktivitu predstavime pomocou motivaénej tajnicky v prvom pracovnom liste (pri-
loha €. 1). Tajni¢ku prekreslime aj na tabufu. Prezradime Ziakom, Ze sa v nej ukryva
téma dnesnej vyuCovacej hodiny. Rozdame im koépie prislusného pracovného listu.

2. Dobrovolnici postupne vyplnia tajniéku na tabuli. Ostatni vyplnia tajnicku
vo svojich pracovnych listoch. Znenie tajni¢ky je SEASONS - ro¢né obdobia. Vzor
na spravne vyplnenie tajnicky:

1. SEVEN sedem

2. EYES oCi

3. APPLE jablko

4. SING spievat
5. ORANGE oranzova
6. NAME meno

7. STAR hviezda

3. Spytame sa ziakov, aké roéné obdobia vedia pomenovat’ v angli¢tine. Spolo¢ne
vypracujeme druhu ulohu v prvom pracovnom liste. Nazvy ro€nych obdobi napiSeme
na tabufu. Precvi€ime so ziakmi spravnu vyslovnost vietkych ro¢nych obdobi. Spytame
sa. Uz ste sa niekde stretli s touto slovnou zasobou? Mozné odpovede: Na hodinach
anglického jazyka, v reklamnych napisoch, nazvoch podujati (summer festival) a i.

4. Spolo¢ne uvazujeme nad itami, ktorym je mozné venovat’ sa v danych roé-
nych obdobiach: Aké pocasie’je typické pre jar, leto, jeseri, zimu? Aké aktivity su spo-
jené so snehom, sine¢nym Cigvete mympocasim?

5. Rozdame ziakom druhy p
a kratky ¢as venujeme pripad
me tie spravne. Spravne odp
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Priloha €. 2: Roéné obdobia — sezénne aktivity

1. Zakruzkuj spravne odpovede:

INSPRING | can

PLAY FOOTBALL

NnSUMMER i can

SWIM IN THE SEA
PLAY WITH SNOW
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INAUTUNMN i can

FLY A KITE
HAVE A LONG HOLIDAY

INWINTER i can

HAVE A PICNIC
MAKE A SNOWMAN
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Styri kity — mdj denny rezim

Vyuzitie: Aktivity vyuzijeme v hlavnej ¢asti vyu¢ovacej hodiny anglického jazyka
vo S&tvrtom rolniku zameranej na opakovanie a utvrdzovanie uciva
o0 dennom rezime Ziaka.

Ciel Ziak rozvija kompetenciu ,ugit sa ucit” prostrednictvom vzajomnej ko-
munikacie v malych skupinach. Ziak €ita s porozumenim kratky text, do-
kaze aplikovat vedomosti v praktickej €innosti.

Ucivo: Denny rezim. Cas — celé hodiny (aj mensie asové Useky — $tvrt, pol,
tristvrte). Pritomny €as jednoduchy — frazy s ¢asom.

Pomécky: Malé stoliky, pripadne lavice, stoli¢ky, pracovné listy z priloh pre kazdé-
ho Ziaka v pracovnom centre, pisacie potreby, prilohy 1 — 4.

Postup:

1. Pred zaciatkom vyuc€ovacej hodiny vytvorime v kazdom kutiku triedy centrum uce-
nia — FOUR CORNERS.

2. Kazdy ziak si vyzrebuje ¢islo centra ucenia, v ktorom bude pracovat. Takto
sa rozdelia do skupin. Pracovné centrum bude mat 4 az 5 ¢lenov.

3. Vysvetlime postup prace v jednotlivych centrach ucenia: skupiny budu riesit ulohy
so spolo¢nou témou ,Denny rezim* formou rozdielnych aktivit.
Aktivity vymenujeme:
o Vyskum o &innostiach spoluziakov pocCas dna (Research),
e Pravdiva alebo nepravdiva veta (True or False),
e Otazka a odpoved (Question and Answer),

Méj den (My day).

Centrum ¢. 1:

Nastrihané tabulky z prilohy &. 1 a pisacie potreby su vopred pripravené v kutiku na stole.

Ulohou kazdého ziaka v pracovnom centre je urobit’ maly ,,vyskum* o éinnosti ostat-
nych troch spoluziakov v centre pocas dna.

V 1. riadku Ziaci doplnia mena 3 spoluziakov. Kazdy zaéne dopifianim informacii
o vlastnych aktivitach. Potom sa Ziaci navzajom pytaju otazky navrhnuté v tabulke. VSetci
Ziaci v skupine sa vystriedaju pri kladeni otazok.

& Priklad:

1. Ziak sa pyta: What time do you get up?
2. Ziak odpoveda: / get up at six @ chck in the morning./At six o "clock.
1. Ziak zapiSe do tabulky: 6 o clock J—

Vysledky vyskumu si kazdy ziak zapisuje d svojej tabulky.

Centrum ¢. 2:

Ulohou ziakov v tomto centre je'po e citat’ text z prilohy €. 2 (najskor spolocne,
potom individualne) a doplnit’, ¢i su vety g_od extom PRAV IVEc alebo NEPRAVDIVE
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Dobry priatel

Vyuzitie: Ucitel' predstavuje Ziakom slovné spojenia opisujuce vlastnosti priate-
la, zaroven im poskytuje priestor na vyjadrenie vlastného nazoru.

Ciel Ziak si rozsiruje slovn zasobu o vlastnosti priatela. V pracovnom liste
sam rozhoduje o délezitosti jednotlivych vlastnosti. Ponuknutd slovnu
zasobu doplia vlastnymi slovami i slovnymi spojeniami.

Ucivo: Slovné spojenia opisujlce vlastnosti priatefa: mily — NICE, zabavny —
GOOD FUN, rad pomaha — LIKES TO HELP, podeli sa— SHARES,
uprimny — SINCERE.

Pomécky: Pracovné listy (priloha €. 1), farebné ceruzky, slovniky.

Postup:

1. Na tabul'u napiSeme slovo FRIEND. Za¢neme motivacnou otazkou: Do you have/have
you got a good friend? Pred slovo FRIEND na tabuli dopiseme a GOOD, nakreslime
obrys postavy podla vzoru v pracovnom liste a ziakom oznamime: Postava na tabuli
je ,,A GOOD FRIEND".

2. Byt dobrym priatelom nie je ,easy“. Na tabulu napiSeme slova vyjadrujuce viastnosti
dobrého priatela. Ziaci si slovitka prepidu do slovniékov spolu s vyslovnostou
a slovenskym prekladom.

3. Na prikladoch vysvetlite kazdu z vlastnosti (mbzZete aj v slovencine). Aké iné vlas-
tnosti by mal mat’ vas najlepsi priatel? Dame ziakom priestor na pracu so slovnikom.
Po stanovenom limite m&zu dobrovolnici na tabulu napisat’ svoje vlastné slova &i slovné
spojenia oznacujuce vlastnosti dobrého priatela. Rovnako ako predoslé i tieto vlastnosti
sa ziaci pokusia vysvetlit/opisat.

4. Rozdame pracovny list (priloha €. 1). Kazda z vlastnosti, s ktorymi sme pracovali
v bode 2, ma pridelent farbu. Ziaci maju podla toho, aki délezitost prikladaju tej &i onej
vlastnosti, vymalovat’ postavu ,dobrého priatela“ farbami uréenymi danym vlastnostiam.
Z vlastnosti navrhnutych samotnymi Ziakmi v bode 3 si mézu vybrat vlastnost, kto-
ra je podla nich nevyhnutna pre priatelstvo, a farbou, ktoru si zvolia, domalovat postavu
priatefa.

5. Poziadame ziakov - dobrovolnikov, aby ustne prezentovali svoju predstavu
o dobrom priatelovi. Za¢inaju vlastnostou, ktorej pripisuju najmensiu dblezitost, koncia
vlastnostou, ktora je podla nich v priatelstve najdblezitejSia.

(& Priklad: My good friend is nice and good fun. He shares, likes to help and listens
to me. He is sincere.

TIP:

e Pocas prace s pracovnym IistQ mdbze ucitel vymalovat postavu na tabuli. V prezentacii
uvedenej v bode 5 méze ucitelipre ‘ﬁ@‘ ) sVoju predstavu o dobrom priatelovi ako pr-
vy.

o Vlastnosti priatefa mézu Ziacl zahrat 2

na dal3iu vyu€ovaciu hodinu.

ratkych scénkach, pripadne si ich pripravit
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Priloha €. 1: Dobry priatel

SINCERE

(green)

SHARES

(vellow)

LIKES
TO HELP GOOD FUN
(LS (orange)
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