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OBSAH A ZAMERANIE PRACOVNEHO ZOSITA
METODICKE ODPORUCANIA
ZOZNAM PRACOVNYCH LISTOV:
C. | Nazov Zameranie - Ginnost I;gg\c}g%s{
1. | BATOZTEK S BUCHTAMI ¢iselny rad a operacia Scitania a odCitania| aritm.
2. | CESTA DOMOV kresSlenie v Stvorcovej Sieti po Ciarach geom.
3. | CUKRIKY A STLPCE rovnaké poGty prvkov v Skupine aritm.
4. | CIARY1 rovnd a kriva geom.
5. | CIARY?2 rovnd, Kriva, uzavreta geom.
6. | DETI A CUKRIKY Borc%vnévanie medzi Subormi podla aritm.
oCtu - priradovanim
DETI IDU DO MATERSKEJ SKOLY| CiSelné operécie, operdcia S¢itania aritm.
DOPRAVNE ZNACKY rovinné geometrické utvary geom.
.| DVOJICE PREDMETOV priradovanie aritm.
10. | GOMBICKY Subory a ich vlastnosti log,
11. | GuRA pojmova mapa geom.
12. | HRASOK A MISKA pohyb v Stvorcovej Sieti geom.
13. | HRIBY porovndvanie poCtov prvkov dvoch Skupin aritm.
14. | JABLCKA 1 porovnavanie poGtu - pArovanim aritm.
15. | JABLCKA 2 porovnavanie poGtu - pArovanim aritm.
16. | JABLCKA 3 porovnavanie poGtu - pArovanim aritm.
17. | JABLCKA 4 porovnavanie poctu - parovanim aritm.
18. | KOCKA pojmova mapa geom.
19. | KRUH pojmova mapa geom.
20. | KVADER pojmova mapa geom.
21. | LASTOVICKY ¢iselné operacie - operdcia odcitania aritm.
22. | LENTILKY1 urcenie poCtu aritm.
2%. | LENTILKY 2 urcenie poCtu aritm.
2h. | LIENKY A SLIMAKY ciselné operacie - operacia Sc¢itania aritm.
a odcitania
25. | MACICKA ¢lenené objekty zo Skupiny S danou| geom.
viaSthoStou
26. | MODELUJEME TELESA 1 prieStorové geometrické tvary geom.
27. | MODELUJEME TELESA 2 prieStorové geometrické tvary geom.
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= |25 | NAHRDELNIK Z DRAHOKAMOV| poStupnost predmetov 1og,
§ 29. \%CJ giL}I-EI%IJ PI){éﬁ%RﬁIA%IH%%fSI objekty podta velkosti ur¢eného rozmeru| geom.
S [30.| OBDLZNIK pojmova mapa geom.
s 31. | OBRAZKY hladanie rozdielov medzi dvoma obrazkami|  log.
< |32 | ODPOCITANIE, ODSTARTOVANIE | zostupny Ciselny rad aritm.
S |33 | OTLACAME TELESA dieliky z penovej Stavebnice geom.
= |34 | PASTELKY1 skladanie podla predlohy geom.
2 |35 | pasTELKY 2 skladanie podta predlohy geom.
S |%. | PASTELKY3 skladanie podta predlohy geom.
% 37. | PASTELKY 4 Skladanie podla predlohy geom.
§ 28. | PASTELKY 5 skladanie podla predlohy geom.
< [39. | PAVUCINY Ciary rovna, kriva, uzavreta geom.
§ 40. | POCOVAME A POCITAME urCovanie pottu pomocou Sluchu aritm.
© |41 | POPLETENE SUBORY triedenie prvkov v Subore log,
© |42, | POSTUPNOSTI OBJEKTOV log,
§ 43. | ROZBEHANE RODINKY ée%et_rické utvary a triedenie prvkov| geom.
N pine podla tvaru

§ 44, | ROZDIELY porovnavanie a meranie geom.
§ 45. | SKACEME A POCITAME ¢iselny rad, poCet prvkov aritm.
© |46 | SKAKANKA 1 poCet predmetov a geometrické utvary | aritm., geom.
% |47. | SKAKANKA 2 ¢iselny rad a geometrické utvary aritm, geom.
S 48. | SMAJLICI poStupnost predmetov log,.
§ 49. | SRDIECKA poloha objektov - hore, dole, vpravo, vlavo [ geom.
g? 50. | STAVBRA rovinné geometrické utvary geom.
g 51. | STAVBY Z KOCIEK Stavanie z kociek podla predlohy a planu geom.
S |52.| STAVEBNICA rovinné geometrické utvary geom.
5 53. | STUHY S MASLICKAMI orientdcia v Spleti Giar, urCenie poStu| aritm,
© premetov, zaclg%ok a koniec geom.
S |sh | S8k A SIPKY porovnanie poGtu parovanim aritm.
§ 55. | STVOREC pojmova mapa geom.
< 56. | TROJICE - SKLADACKA poCet predmetov v Skupine aritm.
?é 57. | TROJUHOLNIK pojmova mapa geom.
§ 58. | VALEC pojmova mapa geom.
Lm:a 59. | VEVERICKA - LIESKOVCE AHUBY| poCet predmetov, ¢iarovy pohyb aritm.
» |60 | VEVERICKINE ZASOBY poStupnost objektov log,
S 61. | ZVIERATKA HLADAJU CESTU| orientacia v Stvorcovej Sieti geom.
% K ZASOBAM
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OBSAH A ZAMERANIE PRACOVNEHO ZOSITA

Pracovny zosit SVIEZE HLAVICKY alebo MALI MATEMATICI - SUBOR PRACOVNYCH LIS-
TOV prinasa 61 pracovnych listov, ktoré mézu vyuzit' rodiCia deti vo veku priblizne 4 az 7
rokov, ako aj pedagdgovia materskych skél, prvych ro€nikov zakladnych kol a Specialnych
zakladnych Skél.

Ulohy v pracovnych listoch st zamerané na rozvijanie aritmetickych, geometrickych predstav
a logického uvazovania.

Pri kazdom liste najdete symbol, ktory napovie, o akil podoblast’ v oblasti matematika pojde:

ROZVOJ ARITMETICKYCH PREDSTAV @

ROZVOJ GEOMETRICKYCH PREDSTAV A

55
ROZVOJ LOGICKEHO UVAZOVANIA @

Pracovné listy v tomto zoSite s zamerne spracované velmi jednoducho, aby pozornost’ dietata
bola koncentrovana na porozumenie zadaniu Glohy a jej splnenie, aby nebola zbytoCne rozpty-
lovana pocetnymi ilustraciami €i zbytocnymi “ozdobami”, ktoré deti odvadzaju od témy a ciela.

Nazvy pracovnych listov v prvej €asti (napisané velkymi tlaCenymi pismenami) sa tykaju témy
a druha Cast ramcovo naznacuje, €o chceme dieta naucit alebo na aku Cinnost sa zameriame.
Jeden z troch symbolov zase urcuje podablast rozvoja (aritmetika alebo geometria alebo logika):

Priklad:
1. BATOZTEK S BUCHTAMI - &iselny rad a operacia séitania a odé&itania @

/ | \

nazov zameranie — Cinnost podoblast™rozvoja

Zadanie uloh je zamerané smerom k dietatu (nie k dospelému) — ¢o ma robit, aky pracovny
vykon sa od neho o¢akava.

Prostrednictvom rieSenia uloh v pracovnych listoch rozvijame u deti tieto schopnosti:
* matematicky mysliet,

* rozumiet konkrétnym matematickym pojmom,

» zacat i dokoncit ulohu,

» spolupracovat v skupine, vo dvojici,

» byt tvorivy pri hre,

o byt trpezlivy,

» byt vytrvaly pri u€eni sa metédou pokus — omyl, ale i mnohé iné.
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3. CUKRIKY A STLPCE - rovnaké poéty prvkov v skupine @

* Je pocet rozsypanych cukrikov taky isty ako tych zabalenych?

O O O QQ

O
O 5 O

Ak ich je ROVNAKOamézes rozsypanécukriky aj ROVNAKO vyfarbit. Striedaj zltu

a Gervenu farbu. Je Zltych a éervenych rozsypanych cukrikov ROVNAKE mnozZstvo
ako Zltych a Cervenych zabalenych cukrikov?

* Je pocet poskladanych Stvorcov na kazdom obrazku rovnaky? Koflko Stvorcov je
na kazdom obrazku?

Preco vyzeraju obrazky rozdielne?
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13. HRIBY - porovnavanie poétov prvkov dvoch skupin @

* Zisti, kde je viac, kde je menej alebo rovnako vela hribov. V koSi alebo na vetvic-
ke? Ako to mbéze$ zistit? Nemusi$ ich pocitat po jednom.

* Do ramc€eka nakresli koSik alebo vetvicku podla toho, kde je VIAC hribov. Svoju od-
poved zdbvodni.
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25. MACICKA — vyélenené objekty zo skupiny s danou vlastnost'ou @ A

« Pozorne si prezri obrazok maci¢ky a vyfarbi v ramceku pod fiou len tie utvary, z kto-
rych je obrazok macicky vytvoreny.

Vyfarbi aj macicku podla toho, akou farbou si vyfarbil jednotlivé geometrické utvary.
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29. NAJDLHSI, NAJKRATSI, NAJVACSIi, NAJMENSIi, NAJHRUBSI - A

objekty podla velkosti uréeného rozmeru

« Vyfarbi najdIhsi vlacik.

59 5959 59595959595
[]

o0 00 o0 00 TT -
o0 o0 00 OO

« Nakresli k tomuto trojuholniku eSte dva trojuholniky, tak aby boli zoradené od naj-

mensieho po najvacsi:

 Ktora kniha je najhrubsia? Vyfarbi ju.

= =

« Nakresli v rade ¢lenov svojej rodiny od najmensieho po najvacsieho.
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40. POCUVAME - POCITAME - pomocou sluchu uréi poéet

« Vyfarbi kartiCku s tolkymi bodkami, kofkokrat tlesknem.

~ © © © © © o e ©
— © © © ©
- © S © © © © © ©
« Vyfarbi karticku s tolkymi bodkami, kolkokrat dupnem.
© © e O © © © ©
© © © ©
S © © © © © © ©
 Vyfarbi karticku s tolkymi bodkami, kofkokrat skocim.
S) S) © © e © e ©
© e S ©
RN © S) © © © O © ©
o //[l\
 Vyfarbi karticku s tolkymi bodkami, koltkokrat udriem.
© © © © © © e ©
© © © ©
© © © © © © © ©
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44. ROZDIELY - porovnavanie a meranie A

rwve v

« Hruba a tenka. Ktora ceruzka kresli hrubu a ktora tenku ¢iaru? Nakresli hrubu a te-
nku Ciaru do ramceka.

« Meranie. Odmeraj pomocou palca, ktora ceruzka je dlhSia. PoCet jednotiek merania
vyznac bodkami do ramcCeka a vysledok merania povedz.
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45. SKACEME/KROKUJEME - POCITAME - ¢&iselny rad, poéet prvkov @

« Nakresli na policka krokovacieho pasa bodky od 1 do 10. Zisti, kolkokrat skoCil
Ferko, a povedz, na akom poliCku je.

« Vyznac na krokovacom pase, ako si skakal ty, ked si skocil 5-krat (hop, hop, hop,
hop, hop). Poli¢ko vyfarbi.

I AR TR T Y RRY T AR Y T N -4
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« Vyznac bodky na krokovacom pase, ako sa Ferko vracia naspat od 10 do 1.
000
® 000
 Vyfarbi policka na krokovacom pase, ‘ako sa vracias naspat od 7 do 1.
L X X
00 : : 000 O.. o O 0. [ o
L X X
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46. SKAKANKA 1 — poéet predmetov a geometrické utvary m /\

« Dokresli do poli€ok skakanky pocty bodiek od 1 do 6 (prvé poli¢ko jedna bodka...).

O

- Dokresli do poli¢ é utvary O A\ (][ . Usporiadaj ich, ako
chces, a pomen

o .
-----------
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49. SRDIECKA — poloha objektov — hore, dole, vpravo, vlavo A

« Povedz, kde je nakreslenych 7 srdieCok - hore? Dole? Vpravo? VIiavo? Nakresli vpra-
vo hore 1 srdieCko. Nakresli vpravo dole 2 srdieCka. Nakresli vlavo hore 5 srdieCok.

« SrdieCka vlavo dole vyfarbi Zltou farbou. Srdie¢ka vpravo hore vyfarbi zelenou far-
bou. Kde su nakreslené nevyfarbené srdieCka? (vlavo hore, vpravo dole)
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