Sirenie a kopirovanie je v rozpore s autorskym zakonom.
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Zelenina a jej poznavanie

Vyuzitie: Didakticka pomdcka, ktora vznikne v ITV bloku, moze sluzit pri fixacii,
opakovani ucCiva alebo tematického celku o zelenine i vo vy$Sich rocni-
koch na hodine prirodovedy. Pouzitie v ivodnej motivacii v ucivach pri-
rodovedy, kde sa bude mdct rozvijat téma zdravej vyzivy. Vhodné aj pre
skupinovu pracu i pre individualnu pracu hlavne pri viachasobnom opa-
kovani pre Ziakov s vyvinovymi poruchami uc€enia.

Ciel Pomocou zmyslov vediet pomenovat, usporiadat a priradit zeleninu
podla druhu.
Ucivo: Zelenina, Zdravie a choroba (1. a 2. ro¢nik), Rodina a spolo¢nost (1.

oCnik), Starostlivost o zdravie (3. a 4. ro€nik), Vyznam potravy pre
ka (4. ro¢nik), ale aj na matematike - matematické operacie scita-
dcitanie (1. a 2. roénik), nasobenie a delenie (3. a 4. ro¢nik), ako
nazorna pomocka na ukladanie daného poctu.

Pomocky: nice, obrazky z kalendarov, malovanky, le-

zka, pastelky.

Postup:

1. Pomodcka je
ce, ale trojic

, ale s tym rozdielom, Ze nehl'adame dvoji-

2. Najskoér si zh ku su tri Stvorce, na stranku A4 sa zmesti 6

riadkov, celko
3. Do prvého Stvorca nalepime/nakreslime vzdy jeden druh zeleniny.

~

4. Do druhého S&tvorca napiSeme nazov zeleniny (,nazov zeleniny“, pretoze ,druh”
je zavedeny termin, v ktorom by malo ouZité rodové a druhové meno v tvare ,hraéh
Jale

1 ho eme,
[ ojq.

siaty“ - to v8ak od 8-ro¢nych Zziakov nie je nuthé vyzadovat) a do
o aku skupinu zeleniny ide.

Sucast’'ou hry je aj jej tvorba. Ma vysoku didakticku hodnotu a je mozné postupovat nie-

kolkymi sposobmi:

5. Ziaci potom hraju.vo-dvojiciach alebo v sk
Vyhrava ten, kto ziska najviac spra

Vyuzitie kopirovatel'nych priloh.
- Skopirujeme prilohy.

Deti obrazky vyfarbia, najlepSie podla skutonych vzoriek zeleniny. Da sa to vyriesit' tak,
Ze poziadame deti, aby doniesli jednu alebo dve vzorky zeleniny. (Deti niekedy zabuda-
ju, osvedcilo sa vzorky zdvaojit.)

- Deti narysuju Stvorcovu siet’ na vykres. (Druhakom rozdame uz vopred pripravenu siet.)

ListoCky s obrazkami, nazvami a skupinami deti rozstrihaju, rovnako ako podkladové
listoCky z vykresu.
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Moj jedalnicek

Vyuzitie: Na hodine prirodovedy si Ziaci zabavnou formou osvoja vhodné
a nevhodné potraviny pre zdravia Cloveka, ale aj zasady spravneho
stravovania. DéleZité je aj prepojenie stravovania prostrednictvom poj-
mov: ranajky, desiata, obed, olovrant, ve€era s uréovanim ¢asu.

Ciel: Viest' deti k osvojeniu si zdsad spravneho stravovania, zamysliet sa,
ako a preco je délezité sa spravne zdravo stravovat. Vediet vymenovat
potraviny, ktoré su dblezité pre zdravie Cloveka, i tie, ktoré mu Skodia.

Ucivo: Prirodoveda v 1. ro¢niku: tematicky celok — Osobna hygiena a psycho-
hygiena. Prirodoveda v 2. ro¢niku: tematicky celok — Zelenina a ovocie.

Pomocky: i¢iek na Zrebovanie (priloha ¢. 1), karticky vhodné/nevhodné (pri-
€. 1), obrazky s potravinami, s ovocim a zeleninou (propagacné
erialy potravin), noznice, lepidlo, pisacie potreby, 6 vykresov formatu
A2
Postup:
1. Deti rozdeli e si deti medzi sebou zvolia jedného Ziaka,

ktory pride vy

2. Jedna skupi
ha na obed,
na, bude ma

3. Staci, ak sku

4. Kazda skupina dostane velky vykres, ktory si prelozi na polovicu. Nalepi si tam
karticky vhodné/nevhodné. Na jednu polovicu budu teda deti lepit’ vhodné a
na druhu polovicu nevhodné potra 0

h a nevhodnych potravin na ranajky, dru-
meria na desiatu a posledna, piata skupi-

ré sa jej hodia.

5. Na zaver kazda skupina odprezentuje,svoju prac

6. Spolo¢ne si skiusime zostavit' niekol pravi
spoloCne zapiSeme na §isty vykres. Nazyeme si
podari vymysliet, napr. Sestoro pravi raveho

st an toré|si
avidiel na

7. Deti mbzu najskér pracovat v skupinach. Jednotlivé zasady si potom precitame
a vyberieme najlepSie. M6Zeme vSak pracovat’ aj spolo¢ne.

8. Vykres s pravidlami moézu ziaci dotvorit’ kresbami alebo nalepenim obrazkov zdra-
vych potravin.

9. Potom bude nasledovat praca s pracovnym listom (priloha €. 2, 3, 4 ).

TIP:

Ziakov mdzeme rozdelit’ aj do viacerych skupin a kazda skupina sa moze venovat len jed-
nej ulohe, napr. len vhodnym potravindm na ranajky, nevhodnym potravindm na desiatu
a pod.

Pri tvorbe jedalneho listka (priloha €. 3) mbézeme urobit’ besedu s veducou Skolskej jedalne
o tom, kto ho zostavuje, ¢o vietko tam musi byt a pod. Potom mo&ZzZu Ziaci spracovat’ ,Je-

X

dalny listok pre Skolsku jedalen® na cely tyzderi.
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Co vieme o vtakoch

Vyuzitie: Na hodinach prirodovedy, ked sa oboznamujeme s nazvami niektorych
vtakov, a zaroven chceme, aby ich vedeli rozliSovat’ podfa charakteris-
tickych znakov a vlastnosti. Tato aktivita je vhodna v zavere€nej Casti
hodiny, na upevnenie a fixovanie ziskanych poznatkov. Zaroven obsa-
huje rozSirujuce poznatky z danej témy.

Ciel: Poznat, pomenovat' a stru¢ne opisat vybrané druhy vtakov. Klasifikovat
vtaky podla vonkajSich znakov a inych znakov, ktoré ich charakterizuju.
UrCit prostredie, v ktorom dany vtak Zije. Nadobudndt kladny vztah
k zivej prirode. Pochopit potrebu chranit’ zivoCichy (vtaky), ich vyznam
irode. Ziakov vedieme k vzajomnej komunik&cii a aktivite.

Ucivo: nik — Zvierata, vofne Zijuce zvierata. 2. rocnik — V lese, vtaky.
. roénik — Zivé organizmy.

Pomocky: Obrazky vtako iloha ¢. 1), charakteristika vtaka (priloha €. 2), ob-
rakteristiky (priloha €. 3), koSiCek (alebo ne-
ra pripomina hniezdo), magneticka tabula,
tabula a lepiaca paska.

Postup:

1. Pred zacCiatk so ziakmi o tom, akych vtakov poznaiju,

kde ich naj¢

2. Pomocou o
vieme.

kujeme mena vtakov a vSetko, ¢o 0 nich

3. Na tabulu vyvesime obrazky vtakov (priloha ¢&. 1) pod seba, vedla nich porozha-

dzovane umiestnime ich charakte riloha €. 2) a obrazky so [symbolmi

<

svoje rozhodnutie (vyber), alebo ku ch

5. Potom pristupime k hlavnej aktivite. Vysvetlime Ziakom pravidla hry, t. j. Ziaci chodia
pomedzi seba a ukazujua si obrazky. Ulohou je najst’ si Stvoricu, ktora pozostava

v

z obrazka vtaka a 3 grafickych symbolov (potrebujeme prilohu €. 1 a prilohu €. 3).
Stvorica, ktora sa najde prva, je uspesna.

6. Nasledne si ziaci vyzrebuju obrazky vtakov a karticky so symbolmi z ,hniezda“ (ko-
Sicek). Niekto ma obrazok vtaka, ini maju symboly, ktoré ho charakterizuju. Hra
sa zadina. Ziaci sapohybuju po triede, mézu medzi sebou komunikovat’
a dohovarat’ sa.

Obrazky, ktoré patria k sebe:

e orol — hory, znak ochrany prirody, pazury a zobak
¢ lastoviCka — frak, dom s hniezdom a droty, muska
o sliepka — vajicka, kurin, dvor so sypanim zrna
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Domcek, domcek, kto v tebe byva?

Vyuzitie: Vhodné na blokové, skupinové vyucovanie a ITV v prirodovede v 2. ro¢-
niku. Zaroven je tento projekt vhodny aj do Skoly v prirode, popripade
je vyuzitefny v ramci jesenného vyletu (vychadzky) do prirody, kedy
na stavbu pribytku mézeme vyuzit prirodny material. Aktivita ma Siroké
vyuzitie vramci medzipredmetovych vztahov: slovensky jazyk
a literatura — slohova vychova, vytvarna vychova — kreslenie, malova-
nie, matematika — geometria, informaticka. vychova, eticka vychova —
spolupraca, pomoc, schopnost pracovat' v skupine, dokazat' sa podriadit
urcitym pravidlam (prijat’ich a riadit’ sa nimi).

Ciel: Rozvijat nadobudnuté vedomosti o mozZnostiach byvania, spdsoboch
ia, vediet pochopit vyhody anevyhody daného byvania, vediet
ovat ziskané informacie a vediet ich vyuzit' v projekte, vediet si

iest |nformaC|e do redlnych situacii, rozvijat' tvorivé myslenie, rozvi-

jat kreatlwtu pri i, podporovat’ u Ziakov spolupracu v mensich skupi-
tatnosti v praci, dodrziavaniu pravidiel a

diet vyuzit nadobudnuté zru¢nosti v oblasti

Ucivo: Ja aveci okolo mna: Preco mame domy?

re€o sa domy liSia?

Pomoécky: eru deti, vykres formatu A4 — A3, pastelky,

vny list

Postup:

1. So Ziakmi si spolo¢ne zopakujeme (utvrdime ziskané vedomosti), o uz vedia

z daného tematického celku. Prikla zoK: Preco mame domy? Vaky domo!v
najcastejSie ludia byvaju? Pre¢o mame rézne domy.2 Ako_sa

moch Ziju ludia vo svete? Aka je po ost’ byva n
rozpravaju svoje osobné zazitky a skusenosti q
pozorovania. Vytvoria si mapu pojmov a

2o spolo¢ného opakovania.

2. Ziakov rozdelime do trojic alebo Stvoric. Kazda skupina si navrhne dom, v ktorom by
chcela byvat. Plan domu nakreslia na vykres aj s jeho okolim, znazornia prostredie,
kde bude dom stat. K planu domu vyplnia pracovny list (priloha ¢. 1) s jeho podrob-
nym opisom a vysvetlivkami. V pracovnom liste napiSu vyhody aj nevyhody také-
hoto byvania (pokusia sa o komparaciu ziskanych vedomosti).

3. Ziaci podla vytvoreného planu postavia maketu realneho domu. Na stavbu si zvolia
material podla vlastného vyberu.

4. Na zaver kazda skupina obhadji svoju stavbu, zdévodni vyber stavebného materia-
lu, ale zdévodni aj vyhody a nevyhody zvolenej stavby (prostredia, kde stavba sto-

Ji).
TIP:

Domy by mali byt v 3D podobe, ale i tak to zavisi od samotnej tvorivosti Ziakov, ako vyrie-
Sia tuto problémovu ulohu.
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