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Hrame sa na resStauratorov

Vyuzitie: Aktivitu mbézeme vyuzit na hodinach vytvarnej vychovy s prepojenim
na etickl vychovu, slovensky jazyk a literatiru. UmoZznuje Ziakom spoz-
navat vytvarné umenie, jeho hodnoty a prinos pre €loveka, spoznavat
nasu histériu i su¢asnost. Spoznat nové pojmy z oblasti vytvarnej kultd-
ry. Prejavit vlastné predstavy, prezentovat vlastné vytvarné vyjadrenie.

Ciel Ziak dokaze vytvarne interpretovat vyraz tvare na portréte. Ziak dokaze
pomenovat znaky portrétu. Ziak dokaze prejavit zaujem o zobrazovanu
osobu.

Ugivo: Metodicky rad: Skola v galérii/galéria v Skole. Eduka¢na téma/vytvarny

problém: Portrét v galérii.

Pomaocky: Ram obrazu, xeroképie obrazov s portrétmi od L. da Vinci, Vermeera
van Delfta, pastelky, reprodukcie obrazov s krajinami, zatiSim, repro-
dukcie portrétov od historickych a sucasnych vytvarnikov.

Postup:

1. Aktivitu zaéneme v ,galérii“. Vytvorime si ju v triede z reprodukcii diel vytvarnych
umelcov. Vyhladavame obrazy, na ktorych su zobrazeni fudia.

2. Obrazy porovnavame: Co fudia na obrazoch robia? Cim sa /udia na obrazoch
od seba lisia? Na ktorych obrazoch m6zeme lepSie vidiet' ¢loveka, ako vyzerd? Zobra-
zili maliari celu postavu ¢loveka alebo len jeho ¢ast? Ktoru ¢ast’ mézeme vidiet najcas-
tejSie zobrazenu?

3. Sedime v kruhu a Ziaci si podavaju medzi sebou ram obrazu. Kazdy Ziak si prilozi
ram pred tvar a vyjadri mimikou tvare vlastnos t alebo naladu cloveka.

4. Ostatni Ziaci hadaju, akého ¢Eloveka vyjadril:  veselého, nahnevaného, pysSného...
5. Povieme si, Ze obraz, na ktorom vytvarnik zobrazuje tvéar ¢loveka, sa nazyva portrét.

6. Pozorujeme a pomenovavame na obrazoch s portrétmi, €o charakterizuje zobraze-
nych Fudi (vyraz tvare, uces, klobuky, odev...).

7. Ziaci porovnavaju portréty a pomenovavajl rozdiely: Podfa ¢oho by sme mohli po-
vedat, ¢i zobrazované osoby Zili v minulosti alebo Ziju teraz, v su¢asnosti?

8. Vytvorime skupiny zlozené zo Styroch Ziakov. Kazda skupina si vyberie jeden por-
trét a vymysli pribeh o zobrazovanom  €loveku: Kto to je? Co robi? Kde Zije? Akl
ma rodinu? Aky je to clovek, jeho vlastnosti? Ako sa sprava k inym fudom? Co mohol
zazit? Ai.

9. Zastupca skupiny predstavi @brazeného cloveka.

10. Porozpravame: O obrazy
aby sa neznicili. Niekedy sa
vit. My mame nieko/ko tak
rali pébvodne, preto ich bude

v galérihich a muzeadch musia starat’ reStauratori,
ajd ktoré su zni  €ené, vtedy ich treba opra-
obrazov. Problémom je, ze nevieme, ako obrazy vyze-
dotvarat' pod/a vlastnej predstavy.

11. Pokraéujeme individuélnou
xerokopii jednu, ktor dotv

varnou innos tou. Ziaci si vybera z predlozenych
a sbou’ Na xerokopiach su vymazané Casti, kto-
ré treba dotvorit. Cely obrdzok m6zu Ziaci vyfarbit pastelkami.
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Prilohy:
1 2 1 - Leonardo da Vinci, Ddma s hranostajom, Muzeum Narodowe,
Krakow,
2 - Vermeer van Delft, Diev€a s perlovou nausnicou, Mauritshuis, Den
Haag
3 3 - Leonardo da Vinci, Ginevra de' Benci, National Gallery of Art,
Washington, DC
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Priloha: Pracovny list €. 3
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Kde bolo, tam bolo

Vyuzitie: Aktivitu mbézeme vyuzit v blokovom vyu€ovani na hodinach vytvarnej

vychovy v spojeni s hodinami slovenského jazyka a literatary, pracov-
ného vyucovania, etickej vychovy. Rozvija u Ziakov tvorivé myslenie,
prezentacné, interpretacné a psychomotorické zru¢nosti. Zaroven pod-
poruje personalne a socialne zru¢nosti.

Ciel Ziak dokaze charakterizovat vyraz postavy v jednoduchych materialo-

vych znakoch, zostrojit babku zvolenou vytvarnou technikou, spontanne
reagovat, prejavit iniciativu a zaujem spolupracovat pri priprave a reali-
zacii performativnej ¢innosti.

Ugivo: Metodicky rad: Podnety tradi€nych remesiel. Eduka¢na téma: Bébkar-

stvo/priprava babok.

Pomaocky: Pre ucitela: Uk&Zka animovanej kreslenej rozpravky, hranej rozpravky a

babkovej rozpravky, prehrava¢ DVD/videoprehravac¢/dataprojektor,
ukazky babok. Pre zZiaka: Vykresy, lepidlo, noZnice, kartdn, Spajdle, le-
piaca paska, subor farebnych papierov (vhodné su farebné kartény
s r6znou textarou). Maketa ploSnej babky (priloha €. 1), maketa rukavi¢-
kovej babky (priloha €. 2).

Postup:

1.
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Pomocou prehrava €a DVD/dataprojektora/inej audiovizualnej techniky d  et'om
prehrdme uk&zku animovanej kreslenej rozpravky, hranej rozpravky a babkovej roz-
pravky, pripadne podla podmienok navstivime divadelné babkové predstavenie.
Porovnavame spbsoby zobrazenia rozpravok: Cim su si rozpravky podobné? Cim
sa od seba liSia? Ktora z ukazok je babkova rozpravka? Podfa ¢oho to mézeme urcit?
Ako su zobrazeni hlavni hrdinovia?

Spytame sa Ziakov: Boli ste uz v divadle na babkovom predstaveni? Ak( rozpravku
ste videli? Pacila sa vam tato rozpravka? Ktora postava vas najviac zaujala a pre¢o?
Ukazeme si rdzne druhy bdbok a pomenujeme siich. Nie je potrebné, aby Ziaci po-
znali, ako sa dany druh babky vola. Staci, aby vedeli, Ze babky mbéZu byt rbznorodého

tvaru, materialu a charakteru. Jednotlivé druhy babok si charakterizujeme, pomenu-
jeme typické znaky javajky, ma nusky, marionety: Ktory druh babok hral v predstaveni?
V rozhovore vytvorime priestor na vyjadrenie charakterovych viastnosti postav. Porov-

name vonkajSie znaky babok s ich vnitornymi viastnostami: Cim sa od seba IiSili dobré a
zlé postavy v rozpravke? Vymenuijte 3 dobré a 3 zIé vlastnosti postav. Ziaci ich zapisuji na
tabulu do dvoch stipcov tak, aby pri kaZdej viastnosti ostal priestor na dalsi zaznam.

K vnatornym vlastnostiam  prira dujeme charakteristické vonkajSie znaky: Priradte
ku kazdej vnutornej vlastno@a tabuli, ako sa méze prejavit’ na vonkajSom vzh/ade
postavy. Priklady: klamar — d

nos, vesely ¢lovek — usmiata tvar...

av VerSovanych rozpravok. Ziaci si individualne

, kde je uvedeny nazov rozpravky, z ktorej
pracovnych skupin.
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d) Babka z papierového vrecuSka: PouZzijeme papierové vrecusko. Z farebného papiera
vystrihneme detaily postavy. Tie nalepime na vrecusko tak, aby spodna Cast vrecuSka
tvorila tvar a zvySok vrecka telo postavy. Nakoniec prilepime na vrecko dalSie ¢asti tela,
napr. ruky, kridla... MéZeme pouzit' tradicné papierové vrecko alebo si ho vytvorime
z farebného papiera.

e) Babka z varechy: Drevenu vareSku pouZijeme ako zaklad postavy babky. Tvar babky
dotvorime kresbou detailov. Palicku na drzanie ukryjeme pod Saty, ktoré vytvorime
z latky alebo papiera.
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Vtaci domov

Vyuzitie: Aktivitu mézeme vyuzit nahodinach vytvarnej vychovy v spojeni

s hodinami prirodovedy, pracovného vyu€ovania, etickej vychovy. Aktivi-
ta podporuje persondlne a socialne zruénosti a vytvaranie ekologickych
postojov. Podporuje rozvoj priestorovej predstavivosti, jemnej motoriky
a uvolhovanie prstového svalstva.

Ciel Ziak dokaze vytvarne reagovat na podnety z prirody, vytvarovat objekt

z papiera a prejavi zaujem o ochranu prirody.

Ucivo: Metodicky rad: Podnety r6znych oblasti poznavania sveta. Edukacna

téma: Podnety prirodovedy.

Pomaocky: Pre uditela: CD s nahravkami spevu vtakov, prezentacia s obrazkami

vtakov, encyklopédie  vtdkov, ucebné karty s informaciami
0 prezentovanych vtakoch. Pre Ziaka: Tenky papier, disperzné lepidlo,
noznice, ceruzka, karton, hnedy papier, vodoveé farby, Stetce.

Postup:

1.
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Vyuéovaciu hodinu za éneme po €lvanim nahravok vt4 ¢&ieho spevu a sledovanim

prezentacie obrazkov vtdkov, ktoré sa naj€astejSie vyskytuju na Slovensku.

Ziaci si vyber( jedného z vtakov, ktory saim najviac pacil. Vyhladaju ho

v encyklopédii alebo na pripravenych ucebnych kartdch a pomenuju ho. Zistia v texte
jednu zaujimavost’ o vybranom vtacikovi. Ak si viac Ziakov vyberie ten isty druh vtaka,
Ziaci pracuju v tejto Casti vyu€ovacej hodiny v skupinach.

Po zisteni potrebnych informacii o vybranom vtakovi sa spolo €éne rozpravame

o starostlivosti o prirodu.  Na jar si vtaciky stavaju hniezda, aby mohli priviest na svet
mladatka: Ako by sme my mohli pomoct pri vytvarani vhodnych podmienok pre vtaciky,
ktoré s sucastou nasho Zivota a pomahaju ndm pri zachovavani rovnovahy v prirode
a sprijemriuja nam Zivot svojim spevom?

Manuélna €innos t: Aby sme nezabudli, Ze sa o prirodu a vta¢iky musime staraf, vy-
tvorime si vta €ika, ktory sedi na bydielku pred budkou  a naSe vytvarné préce si za-
vesime v triede na stenu.

Tvorime telo vta ¢ika:

» Biely kancelarsky papier formatu A4 niekolkokrat pokréime dotvaru gule
a vystrieme. Pri kréeni silno stlac¢ime, aby papier udrzal tvar gule. Pri vystierani po-
stupujeme opatrne, aby sme ho neroztrhli.: Tymto _postupom ziska papier vlastnosti
potrebné na tvarovanie.

* Pri poslednom vystreti p ra natrieme jednu stranu papiera lepidlom (vid obraz-
kovy postup) aznova ho skr€ime do gulécky, ktora drzime stlacenu tak diho,
aby sa nam zachoval | a spojilo papier. Moézeme pritom pocitat
do 100 alebo recitovat’ basnic

» Postup opakujeme a vyt a vtacika. Kedze je hlavicka mensia nez te-
licko, pouzijeme polovicu hark piera formatu A4.

» TeliCko vtacdika dokon&ime tak, Ze na papier nanesieme lepidlo v tvare mriezky.
Do stredu papiera vloZzime vacsiu § ]u a zabalime ﬁ(o batoztek. PritlaCime
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