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ZOZNAM PRACOVNYCH LISTOV:
¢ | Nazov Zameranie - Ginnost Eggggé"s{
1. | BATOZTEK S BUCHTAMI ¢iselny rad a operacia S¢itania a odCitania| aritm.
2. | CESTA DOMOV kresSlenie v Stvorcovej Sieti po Ciarach geom.
3. | CUKRIKY A STLPCE rovnaké poCty prvkov v Skupine aritm.
4. | CIARY1 rovnd a kKriva geom.
5. | CIARY?2 rovnd, Kriva, uzavreta geom.
6. | DETI A CUKRIKY 85%3&?1_’ E?ﬂ»%e d?v%%%%n Subormi podla aritm.
7. | DETIIDU DO MATERSKEJSKOLY| CiSelné operacie - operdcia s¢itania aritm.
8. | DOPRAVNE ZNACKY rovinné geometrické utvary geom.

.| DVOJICE PREDMETOV priradovanie aritm.
10. | GOMBICKY Subory a ich vlastnosti log,
11. | GcurA pojmova mapa geom.
12. | HRASOK A MISKA pohyb v Stvorcovej Sieti geom.
13. | HRIBY porovnavanie poctu prvkov dvoch Skupin aritm.
14. | JABLCKA 1 porovnavanie poctu - pArovanim aritm.
15. | JABLCKA 2 porovnavanie poctu - pArovanim aritm.
16. | JABLCKA 3 porovnavanie poctu - pArovanim aritm.
17. | JABLCKA 4 porovnavanie poctu - parovanim aritm.
18. | KOCKA pojmova mapa geom.
19. | KRUH pojmova mapa geom.
20. | KVADER pojmova mapa geom.
2l. | LASTOVICKY ¢iselné operacie - operacia od¢itania aritm.
22. | LENTILKY1 urcenie poCtu aritm.
2%. | LENTILKY 2 urcenie poCtu aritm.
2h. | LIENKY A SLIMAKY gigsénsagggrécie - operacia Sc¢itania aritm.
25. | MACICKA v a%l ggs é& uobje]:{‘ty zo Skupiny S danou| g ggx.,
26. | MODELUJEME TELESA 1 prieStorové geometrické utvary geom.
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27. | MODELUJEME TELESA 2 prieStorové geometrické utvary geom.
28. | NAHRDELNIK Z DRAHOKAMOV| poStupnost predmetov log.

29. | NAJDLHSE, NATKRATSE, NAJ- | objekty podla velkosti uréeného rozmeru| geom.
VRS NAJMENSKIJ.Q NATHRUBSE | CCRY PO o o ro geo

orientacia v Stvorcovej Sieti geom.

6l. | ZVIERATKA HDADAJU CESTU
K ZASORAM

ZOL:

= |30.| OBDLZNIK pojmova mapa geom.
:“Z 31. | OBRAZKY hladanie rozdielov medzi dvoma obréazkami|  log.
S |32 | ODPOCITANIE, ODSTARTOVANIE | zoStupny &iselny rad aritm.
= |33, | OTLAGAME TELESA dieliky z penovej Stavebnice geom.
2 |4 | pasTELKY1 skladanie podta predlohy geom.
S |55 | PASTELKY2 skladanie podta predlohy geom.
% %6. | PASTELKY 3 Skladanie podla predlohy geom.
§ %7. | PASTELKY 4 skladanie podla predlohy geom.
< |38. | PASTELKYS Skladanie podla predlohy geom.
§ %9. | PAVUCINY Ciary - rovna, kriva, uzavreta geom.
©  |40. | POCOVAME A POCITAME urCovanie pottu pomocou Sluchu aritm.
» |41 | POPLETENE SUBORY triedenie prvkov v Subore log.
S |42 | POSTUPNOSTI OBJEKTOV pravidlo poStupnosti log,
% 43. | ROZREHANE RODINKY éeé)f@%%’{fé‘]‘;% dlii’g\‘,tavg}:'* 2 triedenie prvkov| geom.
= 4y, | ROZDIELY porovnavanie a meranie geom.
§ 45. | SKACEME A POCITAME ¢iselny rad, poCet prvkov aritm.
= L6, | SKAKANKA 1 poCet predmetov a geometrické utvary | aritm., geom.
g 47. | SKAKANKA 2 ¢iselny rad a geometrické utvary aritm., geom.
5 |46 | SMAJLICI poStupnost predmetov log.
©  [49. | SRDIECKA poloha objektov - hore, dole, vpravo, viavo | geom.
% |50.| STAVBA rovinné geometrické utvary geom.
é 51. | STAVBY Z KOCIEK Stavanie z kociek podla predlohy a planu geom.
g 52. | STAVEBNICA rovinné geometrické utvary geom.
o |7 | s | eroptéel v S SRg et pectu] ot
5 |54 | SISKY A SIPKY porovnanie po&tu parovanim aritm.
© |55 | STVOREC pojmova mapa geom.
% |56. | TROJICE - SKLADACKA potet predmetov v Skupine aritm.
O§ 57. | TROJUHOLNIK pojmova mapa geom.
°§ 58. | VALEC pojmova mapa geom.
< |59. | VEVERICKA - LIESKOVCE AHUBY| pocet predmetov, Giarovy pohyb aritm.
§ 60. | VEVERICKINE ZASOBY postupnost objektov log,
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OBSAH A ZAMERANIE PRACOVNEHO ZOSITA

Pracovny zosit SVIEZE HLAVICKY alebo MALIi MATEMATICI - SUBOR PRACOVNYCH LIS-
TOV prinasa 61 pracovnych listov, ktoré su uréené pre pedagégov a deti materskych skél,
prvych ro€nikov zakladnych Skoél a Specialnych zakladnych Skol, ale tiez pre rodicov deti
vo veku priblizne 4 az 7 rokov.
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Ulohy v pracovnych listoch st zamerané na rozvijanie aritmetickych, geometrickych predstav
a logického myslenia.

Poziadavky na vykon deti v ramci aritmetickych predstav sa sustreduju na rozvijanie €isel-
nych predstav, deti vymenuja vzostupny a zostupny Ciselny rad. Deti zistuju pocty predmetov
a rieSia jednoduché ulohy suvisiace s po¢tom - Ciselné operacie, kde sa odobera, dava spolu
a rozdeluje.

V rameci rozvijania geometrickych predstav sa poZiadavky na vykon deti sustreduju
na orientaciu v priestore a rovine. Dalej na poznavanie geometrickych ttvarov — rovinnych
I priestorovych a na zoznamovanie sa s problematikou merania, porovnavania a usporiadania
predmetov podla velkosti uréeného rozmeru (dizka, vyska, Sirka, hrabka).

V suvislosti s rozvojemglogického myslenia sa deti stretavaju s pravdivymi i nepravdivymi
tvrdeniami, s jednoduchymi postupnostami zameranymi na rozvijanie ich algoritmického mys-
lenia. RieSia jednoducheé ulohy na vytvaranie skupin a triedenie.

Naplnenie konkrétnych edukacnych_cielov realizujeme prostrednictvom najrozmanitejSich
hier a foriem prace s detmil'lde nam o to, aby dieta viac a samostatnejSie tvorilo, objavovalo,
orientovalo sa vo svete definovanim Ci porovnavanim mnozstva a frekvencii, ziskalo citlivost
na zhrnutie reality prostrednictvom tvrdeni (pravdivych a nepravdivych) a argumentovalo.

Clenenie pracovného listu

Pri kazdom liste najdete symbol, ktory napovie, o aku podoblast v oblasti matematika pojde:

ARITMETICKE PREDSTAVY @

GEOMETRICKE PREDSTAVY i

D

LOGIKA @

Pracovné listy v tomto zoSite su zamerne spracované velmi jednoducho, aby pozornost dietata
bola koncentrovana na porozumenie zadaniu ulohy a jej splnenie, aby nebola zbytocne rozpty-
lovana pocetnymi ilustraciami €i zbyto€nymi “ozdobami”, ktoré deti odvadzaju od témy a ciela.

Néazvy pracovnych listov v prvej Casti (napisané velkymi tlacenymi pismenami) sa tykaju témy
a druha Cast’ ramcovo naznacuje, aku konkrétnu podoblast chceme u dietata rozvijat — €o
ho chceme naucit. Jeden z troch symbolov zase urCuje matematicki podoblast — aritmetika,
geometria alebo logika.
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3. CUKRIKY A STLPCE - rovnaké poéty prvkov v skupine @,

* Je pocet rozsypanych cukrikov taky isty ako tych zabalenych?

O O O QQ

O
O 9 O

Ak ich je ROVNAKO, mézes rozsypané. cukriky aj ROVNAKO vyfarbit. Striedaj zl-
td a Servenu farbu. Je Zltych a éervenych rozsypanych cukrikov ROVNAKE mnoz-
stvo ako Zltych a €ervenych zabalenych cukrikov?

* Je pocet poskladanych Stvorcov na kazdom obrazku rovnaky? Kolko Stvorcov
je na kazdom obrazku?

Preco vyzeraju obrazky rozdielne?
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4. GIARY 1 - rovna a kriva /N

« Aka je tato Ciara? Nakresli pod fiu eSte také dve.

« Aka je tato Ciara? Aj ty nakresili ................ Ciaru. Kde ma zaciatok a kde koniec?

« Pavuk sa ch at’

vuk dostane

Najdi cestu — nakresli Ciaru, ako sa pa-

STC

&

ay
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13. HRIBY - porovnavanie poétu prvkov dvoch skupin @,

* Zisti, kde je viac, kde je menej alebo rovnako vela hribov. V koSi alebo na
vetvicke? Ako to mbézes zistit? Nemusis ich pocitat po jednom.

* Do ramcCeka nakresli koSik alebo vetvicku podla toho, kde je VIAC hribov.
Svoju odpoved zdbévodni.
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24. LIENKY A SLIMAKY - ¢éiselné operacie — operacia séitania @

a odcitania

« Na luke bolo osem lienok. Dve odleteli. Kolko lienok zostalo na luke? Vysledok
zapiS bodkami na karticku.

..
B51 (5

G 6

« V trave sa plazili Styri slimaky. Potom k nim priSiel eSte jeden. Kolko slimakov
bolo v trave spolu? Slimaka dokresli a vysledok zapis bodkami na karticku.
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25. MACICKA - vyélenené objekty zo skupiny s danou
vilastnost'ou

/N

« Pozorne si prezri obrazok macicky a vyfarbi v ramceku pod fiou len tie utvary,

z ktorych je obrazok macicky vytvoreny.

v

>

73

O
AN
/ N\ D

« Vyfarbi aj macicku podla toho, akou farbou si vyfarbil jednotlivé geometrické

utvary.
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29. NAJDLHSI, NAJKRATSI, NAJVACSI, NAJMENSIi, NAJHRUBSI

— objekty podla velkosti uréeného rozmeru

« Vyfarbi najdihsi viacik.

=
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¢ Nakresli k tomuto trojuholniku este dva trojuholniky, tak aby boli zoradené

od najmensSieho po najvacsi.

/Y

 Kiora kniha je najhrubsia? Vyfarbi ju.

g arms

« Nakresli v rade Clenov svojej rodiny od najmensieho po najvacsieho.
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36. PASTELKY 3 — skladanie podla prediohy

Poskladaj obrazok z pasteliek presne podla predlohy.
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45. SKACEME A POCITAME - ¢&iselny rad, poéet prvkov

=l

« Nakresli do policok krokovacieho pasa bodky od 1 do 10. Zisti, kolkokrat skocil

Ferko, a povedz, na akom policku je.

« Vyznac na krokovacom pase, ako si skakal ty, ked si skocil 5-krat (hop, hop,
hop, hop, hop). Poli¢ko vyfarbi.

« Vyznac¢ bodky na krokovacom pase, ako sa Ferko vracia naspat od 10 do 1.

« Vyfarbi policka na krokovacom pase, ako sa vracias'naspat od 7 do 1.
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