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Vytvarna komunikacia (1. cast)

Zamer celku: Dieta v materskej $kole sa postupne oboznamuje s vytvarnym jazykom
ako prostriedkom vytvarnej komunikacie a uci sa ho efektivne vyuzivat
vlastnym, jedine€nym spdsobom. Prostrednictvom inpiracie umenim
nadobuda pozitivny vztah k vytvarnému umeniu a ma moznost vyjad-
rovat' a prezentovat’ svoj postoj k nemu.

Vykonové standardy
(Specifické ciele): Uvedené pri kazdom namete (prispevky ROZ 004 - 007).

Edukacné ciele

(Ciastkové ciele): Uvedené pri kazdom namete (prispevky\ROZ 004 - 007).
Pomécky: 'ené pri kazdom nametovomilistéianaktivite.
Popis:
Vychodiska:
Koncept oboznamovania d at 8K pringipmi umenia a s vytvarnym jazykom, jeho
moznostami rozvijania a po d tv chadza z navrhu nového obsahupvwytvarnej edu-
kacie v materskej Skole, ktor eli ri né kamponenty (D. Valachova, 2008):
1. VYTVARNY JAZYK A Ci E
2. MATERIALY. A TECH
3. KONTEXTY

4. DIZAJNOVE STRATEGIE »
Sugastou komponentu VYTVARNY-JAZYK A PRIN IlﬂA% j ja nivovacich
vyrazovych prostriedkov vytvarného umenia a redni niéh ro nigtuvédomeRiadsi zrako-

vych a inych podnetov z principov umenia a ich vyuzitia pri tvorbe. Deti pouzivaju vytvarné vyjadro-
vacie prostriedky vo svojich vytvarnych vyjadreniach vlastnym, svojskym spésobom. Okrem toho,
k vyjadrovacim vyrazovym prostriedkom vytvarného umenia patri aj nemenej délezita inSpiracia
a praca s vytvarnym umenim priamo a sprostredkovane.

Prostrednictvom nametovych listov KAFOMETu postupne ponukneme uditelkam niekolko inSpirativ-
nych nametov, ktoré mézu vyuzit pri aktivitach s vytvarnym zamerom s novym, modernym obsaho-
vym zameranim.

VYTVARNY JAZYK

Model tradiéného vytvarného jazyka - chapanie vytvarného umenia, ktoré existuje v podobe vy-
tvarnych artefaktov a ma tradi¢nd materializovanu formu sochy, obrazu, pod. Vychadzame pri tom
z troch zakladnych vytvarnych ¢innosti: kreslenia, malovania a modelovania. Zakladnymi staveb-
nymi prvkami st LINIA, SKVRNA, HMOTA - sami osebe este nie st znakmi, d'al$imi prvkami
su: TVAR, SVETLO, FARBA, MATERIAL — ZAKLADNE VYJADROVACIE PRVKY - tieto prisp6-
sobuju svoje kvality inym prvkom (hovorime o flexibilite) — vstupuju do vztahov so zakladnymi sta-
vebnymi prvkami: linia ma tvar, pripadne svetlost’, farbu, alebo je v nejakom materiali, Skvrna
je farebnd, pripadne ma tvar, svetlost, ale moézeme ju najst aj v materiali, hmota
sa nerozluéne spaja s materialom, ale ma aj tvar, svetlost’, farbu.

© INFRA, s. r. 0., www.kafomet.sk 1

\

[\
3
P

v
X

\

L]



ROZ-005.2

‘.?\» Wassily Kandinsky

Kompozicia X ZIta, ervena, modra

1 /e“rw

Ucitelka i { : i i i Jfat. Ucitelka
saich sp Ci by si 2 ovy papier,
z ktorého azdy vytvi . y U i Y i deti nama-
¢aju v nad (najlepsi 5 y ieq bna. Mézu
vzniknut viacfarebné al 2 Y

AKTIVITA

Vytvarny namet: Bicykel.

Vytvarné inStrumenty: Obraz KompozicidIll,
Postup:
Deti motivujeme obrazom Kompozicia aro obrazko icykla. Ucite vyzve deti,

aby nachadzali medzi jednotlivymi vyjavmi podobnostl Nasledne ponukne detom Ciernobiely obraz,
kde deti vyfarbuju, vystrihuju alepia na vykres kruhy roéznej velkosti. Vytvoria tak kolesa bicykla,
ktorého kostru dokresluju. V priebehu €innosti neovplyviiujeme vytvarny prejav deti, ale reSpektuje-
me ich individudlne vytvarné sebavyjadrenie.

Wassily Kandinsky
Kompozicia VIII

2 © INFRA, s. r. 0., www.kafomet.sk
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Vytvarna komunikacia (2. cast)

Zamer celku: Vytvarné techniky predstavuju Specificky prostriedok vytvarného obra-
zu, prostrednictvom ktorych ma dieta moznost vyjadrovat zmyslové
a kognitivne poznanie a svoj vlastny vztah k sebe, k svojmu okoliu
a svojmu svetu.

Vykonové Standardy

(Specifické ciele): Uvedené pri kazdom namete (ROZ-009 Vianoce netradiénymi vytvar-
nymi technikami).

Edukacné ciele’

(Ciastkové ciele): Uvedené pri kazdom namete (ROZ-009 Vianoce netradiénymi vytvar-
nymi technlkam|)

Pomécky: ne pri kazdom nametovom liste"a aktivite.
Popis:
Vychodiska: |
V predchadzajucej casti Vy Cast) sme predstavili novy, progresivny obsah
vytvarnej edukécie v predp av ory ma celkom Styri kompanenty.“Venovali sme
sa prvému komponhentu — é ku cipom umenia. V tomto celku sa budeme veno-
vat druhému komponentu — ch '

1. Vytvarny jazyk a principy umenia

2. Materialy atechniky

3

]
. Kontexty
4. Dizajnové strategle — V I

VYTVARNE TECHNIKY A MATERIALY

Vytvarné techniky méZeme rozdelit’ podla kritérii ich vzniku na plodné a priestorové formy. Toto de-
lenie je klasické, teda nezahffia dalSie kritéria. Okrem klasickych existuju aj netradi¢né vytvarné
techniky a materialy. V suasnosti sa okruh vytvarnych technik rozSiril o daldie, moderné
a kombinované techniky. Napriek tomu sa mnohé vytvarné techniky nedaju jednoznacne zaradit
do zvoleného &lenenia, preto su priradené k blizkym technikam, napr. okdryvacia technika na vosku
ai.

Delenie vytvarnych technik

A. PLOSNE VYTVARNE TECHNIKY

Kresba

Patri nielen k najstarSim vytvarnym prejavom ¢loveka vobec, ale je taktiez jednou
Z najcastejSie vyuzivanych technik v Skolskej praxi. Zakladnym vyjadrovacim prostriedkom
kresby je linia. Linia kresbového materidlu méze byt tenkd, hruba, vinita, ostra, roztrasena, preruso-
vana. Jej kvalita zavisi od tlaku a pohybu ruky. V kratkosti predstavime techniky, ktoré sa vyuzivaju
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ROZ-009.3

Postup:

1.

Motivaénd C&ast: UcCitelka pride medzi deti s anjelskymi kridlami na chrbte, zaujme deti
a porozprava sa o tom, ¢o im to pripomina a podobne. Nechame deti, aby si ich postupne vysku-
Sali. Povieme si o tom, z &oho su tieto anjelské kridla vyrobené — z pierok. Navrhneme detom,
aby si iSli aj ony vytvorit z takychto pierok nie€o pekné, viano¢né. Dame im makety viacerych an-
jelikov, deti si vyberu, ktorého budu stvarfnovat, pripadne si vymyslia viastného.

. Na vykres si obkreslia zvoleného anjelika podla makety alebo si nakreslia svojho vlastného. An-

jelika si vystrihnu. Ty€inkovym lepidlom nalepuju pierka na anjela. Deti upozornime na to, aby si
lepidlo davali na papier postupne, inak sa im pierka nalepia aj tam, kde ich nebudu chciet zatial
mat. Takto si postupne ponalepuju pierka na celého anjelika. Ak deti budu chciet a zvliadnu to,
mbzu anjelikovi dokreslit’ tvar ¢&i ruky. Pri dokon€ovani anjelikov si ich budu deti navrchu dierko-
vat dierkovackou. Cez vzniknuty otvor navle¢u nitku alebo stuzku.

. Kazdé dieta si vezme svojho podpisaného anjelika a zavesi si ho na viano¢ny stroméek ako

ozdobu, ktoru si samo vyrobilo.

ZIMA - VIANOCE

Vytvarny namet:..Pomocou zemiakovychedtlackov vyzdobit papierovu tasku.

Pomécky: Papierové tasky, jedna velka taska,"odtlacky vyrobené.zo zemiakov, temperové farby,
misky, handri€ky, obrusy.

Postup:
1.

. Vyzdoba tasiek. Najprv

Motivaéna Gast: Predvedi.dlvadlelko pomocou manusky Marusky. V jej mene sa prihovorime
detom: ,Deti, pozrite, ja s ] la krasnu farebnu tasku,. no len ¢o.som vySla von
z obchodu, na celu tasku u z nej zmyl. Ostala takato biela a ja by som bo-
la velmi Stastna, keby so anu ako predtym. Preto som prisla za vami, lebo
Sso pocula, ze vy velmi Ckou mi pomébzete.” S detmi_sa porozpravame
o tom, ako budeme tasti¢

olika a technikou otlacania zemiakovych odtlac-
U mat' 5 — 6 odtlackov vyrezanych zo zemiakov.
uddimat na stole v. mistickach.

kov budu zdobit’ Maruski
Tie budu namacat do te

. Povieme detom, Ze si mézu vybrat' ktorykolvek zemiakovy odtlacok, namocit ho do niektorej

farby a potom pomaly odtladit na tasku. Ten styp detom predvediemegak tecpmku nepozna-
ju. Deti budu spolo¢ne vyzdobovat' tuto tasku. Ke t du mat hotové, dame ju ususit. Kazdé
dieta dostane malu bielu zhotovenu tasticku, akto Qudd mat
deti kolektivny aj samostatny.wytvarny produkt,
Zavereéna CastiTakto deti pomdzu Marug
svoju tasku, ktora je opat farebna a krasna.

ragu.

Je pr ezme Si

MALOVANIE FAREBNOU SOLOU

Vytvarny namet: Pomocou farebnej soli vytvorit’ netradi¢né vytvarné diela.

Pomdcky: Vykresy A4, solnicky, praskové temperové farby, lepidlo, sol, Cisté kancelarske papiere,
Stetce.

Postup:

1.

Motivaéna cCast: UkazZeme si niektoré z pripravenych pomocok (cely balik soli, solnicky)
a spytame sa deti, i by vedeli povedat, na ¢o sme ich priniesli. Potom kladieme dalSie otazky.
Napr.: ,Na ¢o v8etko sa da sof pouZit? Videl uz niekto robit’ so solou nieco iné ako solit?“ Rozho-
vorom deti privedieme k tomu, Zze dnes budeme pomocou soli, ktorou doma solia jedlo, aj malo-
vat.

. Deti si premyslia nejaky vianoény motiv, ktory by chceli nakreslit solou. Pripravime im solnicky,

praskové temperové farby, sol, lepidlo. Deti si vyloZia na stoly vykresy. Vytvorime si farebnu solf.
Kazdé dieta dostane jednu solnicku, farbu, aku chce, a sol. Sol' aj lubovolnu temperu nasypeme
do solnicky, tym sa zmieSaju a vytvori sa farebna sof. Vysvetlime im princip malby sofou. Najprv
si pomocou Stetca nanesu na vykres lepidlo, tym urobia zaciatok motivu. Potom vezmu solnic¢ku

© INFRA, s. r. 0., www.kafomet.sk 3
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Moj dom, moj hrad

Zamer celku: Architektira je jednym z druhov umenia a je su¢astou nasho kazdo-
denného zivota. Dotvara prostredie, ktoré nas obklopuje. Historické bu-
dovy dokumentujuce minulost sa teSia oblube asporfi u turistov a tych,
ktori sa zaoberaju dejinami, no tie su¢asné su vnimané z Cisto pragma-
tického hladiska. Preto nik nepovaZuje za dbleZité vzbudzovat u deti
zaujem o architekturu, ktora rovnako ako ostatné druhy umenia vplyva
na ich estetické citenie. Projekt prezentuje jeden z moznych spdsobov
oboznamovania deti s architektirou s dérazom na komponent kontex-
tov v obsahu vytvarnej edukacie.

Vykonové Standardy

(Specifické ciele): Vyuzivat koordinaciu zraku aruky J'(19) (PMO), uvedomovat si
auplatiovat vlastni jedineCnostya.vlastné napady so zretefom
ine¢nost inych deti v skupine J (46) (SEM), uplatfiovat’ tvorivost
(aj vo vytvarnej hre) K(146) (SEM), vyjadrit roznymi umeleckymi
vyrazovymi

rostriedkami_pocity, dojmy z pozorovania_sveta K (141)

Edukaéné ciele
at koordinaciu zraku a ruky priindividualnej
tvorbe J (19) (PMO), J (46) (SEM), prezentova-
ncii pri priprave oslav a sviatkoviks(138) (KOG),

at’ tvorivost vo“vytvarnej hre“s'bodom a liniou
K (146) (SEM), aktivizovanie tvorivého myslenia prostrednictvom réz-

: nych umeleckych zdlych prostriedkov pri vijtvarnam produkovani
bezprostredne pre&ivanyéh dgjmov K ( O
Pomécky: & Uvedené-pri kaZdej eQukdcngj alitivi I a

Postup: Uvedeny pri kazde[*€dukacneaktivite.

(Ciastkové ciele):

DOM A HRAD

Vytvarny namet: Odtlacanim réznych predmetov vytvorit obrazok domu historickej alebo sucasnej
budovy.

Vytvarny problém: Vyuzitie roznych predmetov dennej potreby na vytvorenie esteticky hodnotného
diela.

InSpiracia: Rozpravanie o tom, ako sa menilo byvanie od davnych Cias az po dnes, vysvetlenie
funkcii réznych budov.

Kra€ové slova: Rozne druhy budov (rodinny dom, panelék, kostol, obchodny dom, materska Skola,
radnica, hrad, kastiel...).

Pomdcky: Temperové farby/ farby na malovanie telom, Stetce, vykresy.

Postup:

1. Rozhovorom o predchadzajicej vychadzke, pocas ktorej deti pozorovali okolité budovy, spravili
si fotodokumentaciu, maju ju vytlacenu alebo uloZenu v pocitaci, po kratkom hodnoteni pozoro-
vaného porovnavaju zname budovy s budovami na obrazkoch z réznych zdrojov.

© INFRA, s. r. 0., www.kafomet.sk 1
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ROZ-012.3
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Snazime sa detom ukazat, o vSetko ovplyviuje vzhlad budovy (funkcia, doba, v ktorej bola
postavena, okolie a prostredie, ktorému musi byt prispOsobena, Zelania majitela, konstruk&né
moznosti...).

Deti si vyberu alebo vymyslia budovu, ktord chcu znazornit. Mézu si nakreslit ceruzkou skicu,
ktorti potom dotvoria odtla¢anim réznych predmetov (pokréeny papier, Skatufky, kocky, rozli¢ny
odpadovy material...).

NAKRESLIM SI DOMCEK

Vytvarny namet: Lubovolnou technikou dotvorit doméek alebo hrad, ktory je naznaceny len Cias-
toCne.

Vytvarny problém: Vnesenie, vyuzitie vlastnych prvkov do vopred nacrtnutého diela.
InSpiracia: Predkreslené Ciary, ktoré su podkladom pre tvorivu €innost dietata.
Kriacové slova: Zakladné Casti stavieb (steny, strecha, okna, dvere...).

Pomécky: Rézne druhy farieb, papier s predkreslenym domom/hradom.

Postup:

1.

Zahrame sa hru na stavbarov. Deti diskutuju o spGsobe a postupe stavania budov, o ich vzhla-
de, o velkosti, o funkcii... V ramci hry si zaspievaju piesen: ,Hra na stavbu domu..., ktora vSak
za¢neme kratkym rozpravanim o architektoch, €o je ich ulohou, €o robia.

Aby deti lepSie pochopili vyznam prace architekta, navrhneme im, aby si vybrali skicu domceka
alebo hradu, aby sa zahrali na malych architektov a skicu dokreslili podfa svojich predstav tak,
aby dom ¢&i hrad mal vSetko, ¢o k budove patri.

© INFRA, s. r. 0., www.kafomet.sk



ROZ-015.3

svojho ,Stastného miesta“ — domova. Podporujeme u deti i verbalne vyjadrenie pocitov pri hre
i dramatizacii. Detom pomahame kladenim otvorenych otazok.

Pre tvorivd dramaticku hru realizovanu vo dvojiciach je detom vytvoreny vhodny priestor
z hlfadiska moznosti posilfiovania sebavedomia, ako aj prehlbovania a Strukturovania vlastnych
predstav na zaklade moznosti porovnavania.

Hlavnu ¢ast’ projektu realizujeme formou vytvarného zviditelnenia detskych spontannych vypo-
vedi o vopred sprostredkovane] zakladnej zivotnej hodnote. Deti na zaklade vlastnych vytvar-
nych produktov maju moznost' v kresbe suchym pastelom na velkom formate A3 odkryvat kon-
krétne interpretacie zakladnej zivotnej hodnoty vopred spracovanej v rdznych zaujimavych akti-
vitach. Vytvarno-realizacnu &ast’ projektu zadmerne navrhneme a realizujeme aZ po absolvovani
spomenutych aktivit, o nam umozni uviest deti do danej problematiky hravou formou
a rozhovorom. Sebarealizaciou v pripravnych aktivitach maju deti moznost zistovat svoje zauj-
my a postoje k domovu a potom ich vytvarne vyjadrit.

duktov reali-
predstavami

rpretovat vlastné hodnotenie a pOStO]e k reallzovanej cmnostl

]
Alternativy v Z|t|a detskych kresieb do
Zostaveni perimentalnej po n o viitvar| ohjek d k pre Tuladi-

ka a Klaru.
Vytvaranie réznych trojrozmernych utvarov &i scény na realizaciu hry alebo divadielka v ramci
multikultirnej vychovy.
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