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Lucime sa so Skolkou
\. y,
Zameranie: Program rozluc¢kovej slavnosti v materskej sSkole ponuka namet

na scénku pri zavere€nom laéeni s predskolakmi. Je mozné vyuzit ho
aj v zmieSanej, vo vekovo heterogénnej triede, kde odchadza do Skoly len
Cast’ kolektivu. Rovnako ho mézu pouZit ako ndmet aj vekovo homogénne
triedy. Vhodna je pre pocet deti cca 14 — 16.

Vykonovy standard: Vyslovuje spravne, zretelne a plynule vSetky hlasky a hlaskové skupiny.

Obsahovy standard: Kratke literarne Gtvary (basnicky, riekanky, vycitanky) si deti osvojuju

Evaluacné otazky:

spamati, recituju s dérazom na spravnu vyslovnost.

Pomécky: Skolské batohy, futbalové branky, makka lopta, kostymy, pismena na ta-

buli, zvukovy prehravac.

Postavy: Rozpravkové: Snehulienka, trpaslici (jeden az sedem), pirat, Popoluska,

Cervena Giapocka, vk, princ, princezna, ¢arodejnica...

Poznamka: Postavy je mozné zamenit za iné — aktualnejsie, detom blizke,
napriklad Anna a Elza, snehuliak Olaf..., ak m& dieta svoju oblubenu roz-
pravkovu postavu, nech ju pokojne v scénke stvarni.

Postup:

1.

V Uvode sedia vsetky postavy v polkruhu, do stredu sa postavi rozpravac — pripadne niektora
vyrecna postava z ucinkujucich deti, pripadne sa uvod rozdeli viacerym Ucinkujucim detom:
Zaciatok od konca: Zaciatok je prvy krok k nejakému koncu, oba patria k sebe ako Spagat
k zvoncu. Aj ruza je pucikom a aZ potom vonia, aj v rozprévkach zvonce aZ na konci zvonia. Co
vSak, ak sa koniec stane zacliatkom? Krasna labut bude Skaredym kacatkom? Najprv bude kaSa
a az potom ,Hrnéek, var!“ Zo slavneho princa_stanessa Popolvér? Cervené &iapo¢ka hned na za-
ciatku vlkovi vyjde z bruska a z princeznej prenadhernej stane sa Popoluska? Hldpy Jano mudro
viadol, tak sa spomina. Tak nech zvoni zvonec, pribeh sa.zacina!

.. Zazvoni zvonec, pohyb na instrumentalnu hudbu, odporu¢ame hudobny sprievod Snehulienka

a sedem ftrpaslikov. VSetky rozpravkové ‘postavy napodobriuju pohybsréznych .€innosti
v materskej Skole: kreslenie, cviCenie, stavanie z kaciek, konstrukéne i nametové hry... Spomedzi
nich sa do stredu postavi Snehulienka, ktora.stvarfiovala“pri.ginnostiach ucitelku.

Snehulienka: Tak, deti, mam pre vas skvelu sprévu, zajtra uz nepéjdete do $kélky, ide sa
do Skoly, do naozajstnej velkej Skoly. Pozrite, aké krasne batohy som vam
nachystala (ukaze na batohy v rohu triedy), aj farbi¢ky nakupila. No a teraz Sup
do postielky! Zajtra je vas velky defi...

Trpaslik: Ale, Snehulienka, ved’ my sme eSte mali... (ostatni trpaslici prikyvuju).
Trpaslik: Ano, este sme mali, malicki...
Pirat: Taka Skola — to je vec, tam chodi len vzdelanec.

A ja, pirat z Karibiku, naucit’ sa nie¢o chcem.
Poréatat’ si suradnice, spoznat nasu Zem.
Popoluska: A ja, mala Popolu$ka, v skole napnem obe uska.
Sosovicu od hrachu hravo roztriedim, nauéim sa poditat, pisat, Sitat' z knih.
Musim sa v8ak umyt od popola, zase som sa cela umazala..., hihihi.
Cerv. CiapoCka: V Skole veru, kamarati, tam sa maju vsetci radi.
Krivda, klamstvo, klebety, to tam veru nepattri.
Skola uéi véetkych nés, ako Zivot neprepést.
Lesna vila: Necus v kute ako mys, ¢im si vy$Sie — dalej dovidis.
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Vik: Co uz, ked nas $kola volé, zbohom volnost, les i hora.
Vedela uz stara mat, Ze lepSie znat' ako mat.
Princ: LepS8i rozum ako zlato, v zlej chvili si spomeri na to.

Carodejnica: Sikovnost, to nie st Cary, tak nech sa nam v $kole dari.
Kazdy si vezme vankusik, ukladaju sa na spanok a pritom si spievaju.
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Ci si ma-ly, le-bo vel-ky, ve-Cer tre-ba do pos-tiel -ky,
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kto si dob-re od-dych-ne, ten ne-bu-de pla - kat,
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A\
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. b ...
Ze ne-via-dze na dvo-re s ka-ma-rat - mi ska - kat.

Ci si maly, lebo velky, veder treba do postielky,
kto si dobre oddychne, ten nebude plakat,
Ze nevladze na dvore s kamaratmi skakat.

3. Dohrava motiv piesne‘v inStrumentalnej podobe, deti spia, Snehulienka ich budi.
Snehulienka: Vstavame, deticky, dnes sa ide do Skolicky! VSetko mame prichystané,
nemdzeme byt v Skole plané! Ucitelku posluchat, vo vSetkom jej pomahat!
Deti: Ano, Snehulienka. Taklpodme uz do tej $koly!
Na chrbty si vyloZia pripravené batohy; kracajuc si veselo,spievaju.
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Ces-tic-ka  doskoly, cez lu-ky, popo-li
5 FIS hmi E A
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ces-ti¢ - ka doko-ly e ve-se - la

Cesti¢ka do Skoly cez luky, po poli,
cesticka do Skoly je vesela.

Ideme lesi¢kom, kra¢ame hajickom,
cesti¢ka do Skoly je vesela.
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balonik alebo loptu prepichneme, €o sa s nim stane? Vyfuéi. Vypustame pomaly vzduch, ruky
pomahaju tlakom vypustit vzduch. MéZeme pomaly vypustat’ so zvukmi: §3, Su.
Pa sa pozrie na naramkové hodinky: ESte mame do odletu ¢as, polujete, ako tie hodiny tikaja?
(Ticho.) Detom prilozime k uSiam naramkové hodiny, v tichosti mézu pocut ich tikot. Opytame
sa, aké hodiny eSte poznaju, €i vedia, aké zvuky vydavaju. Napriklad hodiny na vezi (bim-bam).
V pripade, Ze maju doma kukuckové hodiny, zistujeme, aké zvuky vydavaju. (Kuku-kuku.) Kym
Cakame na odlet, podme sa pozriet' do hodinarstva, ako to tam vyzera.

Deti rozdelime do skupin. Kazda z nich bude predstavovat inu rytmicku pulzaciu s vydavanim
zvuku uréeného typu hodin. Po&as vydychovej fazy deklamuju podla gesta ruk onomatopoje svo-

jich hodin/tikanie, zvonenie:

* budik: cfffn, cfrrn cfftn cffin ciffn cfffn

= nastenné hodiny: tik-tak, tik-tak *—r—r—’_r—r—kr—r—kr—r—l

tik - tak tik - tak tik - tak tik - tak

= vezové hodiny: bim-bam, bim-bam B e B e e B

bim bam bim bam

= kukuckové hodiny: kuku, kuku, kuku, kuku ﬂﬁg%ku%ﬁiﬁrﬁl

ku-ku ku-ku ku-ku ku-ku

= naramkove hodiny: tiki, taki, tiki, taki

ti-ki ta-ki ti-ki ta-ki ti-ki ta-ki

(Po chviliméze zazvonit budik alebo zaznie gong, ktory ohlasi odchod rakety.)
Pa: No uZ je naozaj ¢as na odchod, rychlo nastupovat do rakety!

Na planétu Muzika sa dostaneme pristavenym raketoplanom (rozvoj predstavivosti, imaginacie
pri nastupovani do rakety = metdda tyorivej dramatiky):

= raketa mbze odStartovat, ked zaznie tento ton (napr. zvuk ineloy),

= 10,9,8,7,6,5,4,3, 2,1, 8tart + zvuk €inelu = hudba = uvodny motiv rozpravky Pa a Pi,

= pohybom znazorfiujeme Start, samotny let, pridavame zvuky... (metodatvorivej dramatiky,
pohybova improvizacia), zvuky — vffff, hid-hiu — pristavanie: Viystupovat, uz sme tu!

Pa: A, jeeegj, deti, akasi cudna planéta Muzika... VVSade naokolo je len-husty les. Podme sa tu

poobzerat.

(Znazornujeme pohyb v lese, deti sa vziju s nami do imaginarneho priestoru predstavujuceho

les).

Rytmické a intonacné cvi¢enia — dramatizacia pohybom, znazorfiovanie a napodobrovanie zvu-

kov prirody, zvierat, stromov:

= kvf, kvf — vrzganie stromov,

= hu-hu-huau — hikanie sovy,

= $SSSSS, sssss — had a iné.

Do zvukov nasledne zapojime vopred pripravené zvuky hudobnych nastrojov, ktoré pripominaju
niektoré zvieratko. Deti pomenuju zvuk nastroja a priraduju mu zvieratko, ktoré im konkrétny zvuk
pripomina, to aj napodobnia pohybom: basa = medved, flauta = vtaciky, klavir = zajaciky, gitara =
vevericka, husle = vcely, cmeliak.

Husle sa objavia v dominantnej ulohe na CD nahravke ,Let Emeliaka“ — po€uvanie hudby spojené
s pohybovou improvizaciou, vyjadrujucou vyskové rozdiely pohybom (so vzpazenymi rukami
na Spi¢kach su znazornené vysoké tony, Cupnutie dole znazorrfiuju nizke tény).
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Deti rozdelime na skupiny, kazda napodobriuje podla zvuku konkrétny hudobny nastroj, pripadne O° 2
pohybom zndzorni zvieratko, ktoré mu hudobny nastroj pripomina.

(Pohybova improvizacia, sluchova analyza, reakcia na hudobné nastroje, pohybové znazornenie
stupajucej a klesajucej melddie.)

V lese polujeme-ajiné zvuky, .naprabuchanie paliiek s ozvenou: udavame kratky rytmicky celok,
ktory deti opakuju ako ozvena (v ponuke namety na rytmické celky).

Pa: To je datel. Poznam ho. Je to liecitel stromov. Pocuva stromy (poCuvame stromy). V strome,
v ktorom zacuje pohyb chrobakov, ktoré cheu znicit’ strom, rychlo vydobe otvor a chrobaciky po-
chyta.

Recnovanka spojena rytmickou hrou na telo:

Klope datel do stromu, vytukava klop-klop,
najde hniezdo chrobacie, vSetko poje, zob-zob.

4. Putujeme dalej, ale zacina prSat. Spievame piesen: Prsi, prsi len sa leje.

o ) | | | I | [ | i_:'_l | | | I | | |
| | | | | | | | | | | |
e/
Pr-8i, pr-si, len sa le-je, pr-S8i, pr-=§i na a-le-je,
) L
¥ J [ |
A | 1 ay
| Y1
>
kto masmiecha vo-du rad, s dazdom bu-de ka-ma-rat.

Nasledne vytvarame zvukovu kulisu dazda plieskanim prstov o dlan, vytvarame zvuk dazda —
zosilfiujeme i zoslabujeme — dynamicky uder prstov na dlane.

Pa: Deti, ked’ sa dobre zapocélivame do dazda, zistime, Ze je to nadherna dazdova symfonia.
Podte, spolu si ju zahrame.

Deti sa rozdelia do skupin. Ich ulohou je spolupracovat, ide o skupinovu kohéziu, musia udrzia-
vat pozornost pri pokynoch. Skupina, na ktoru ukazeme, vydava v pravidelnom rytme svoj ryt-
micky celok.

Skupiny rytmicky napodobriuju dazd klopkanim ozvuénych drievok v rytmickych celkoch.

infra
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Zameranie: Hra na muzikantov ponuka aktivhe spoznavanie hudobnych nastro-
jov, ich vyzoru, tvaru, zvuku a spdsobu pouzivania prostrednictvom zrako-
vych, sluchovych vnemov a hry.

Vykonovy standard: Aktivne poctiva hudobné skladby pre deti; piesne a spev ucitelky.

Obsahovy Standard: Ucitelka pocuva s detmi detské hudobné skladby a piesne. Ucitelka sama
spieva a hra detom piesne a inStrumentalne miniatury. UcCitelka uci deti
sluchom rozliSovat’ zvuky a tény, zdroj hudobného a nehudobného zvuku.
Identifikuju hlas dietata, muzsky, Zzensky, solo spev, spev skupiny, znenie
najznamejSich klasickych hudobnych nastrojov, odkial prichadza zvuk di
tén. Ucitelka pri po€uvani hudby spoloc¢ne s detmi identifikuje niektoré vy-
jadrovacie prostriedky hudby (rytmus, tempo, dynamiku). Spolo&ne pome-
nuju kontrasty=v-hudbe. Ucitelka vytvara situacie na opatovné pocuvanie
a spoznavanie uz poc¢uvanych hudobnych diel.

Evaluaéné otazky: Ako|dieta reaguje na moznost vyuzitia hudobného nastroja alebo inej ¢in-
nosti? Do akej miery zachyti zmenu farby, t. j. fudskych hlasov, farbu hu-
dobného nastroja? Ktoré hudobno-vyjadrovacie prostriedky hudby (dyna-
mika, rytmus, tempo) dokaze dieta identifikovat?

Pomoécky: Obrazky hudobnych nastrojov, dirigenta, orchestra; nahravky zvukov,
piesni, hudby; hudobné nastroje, dirigentska palicka.

Postavy: Dirigent, deti, hudobné nastroje.

Vstupné informacie:

Dieta: Kto ma dobré usi, vSetko zacuje: veselu pesniCku_aj tichu uspavanku. A kto ma_hudbu
a pesnicku rad, toho iste poteSia. Na _hudobnom' nastroji mézeme zahrat vsetko. A kto
chce, mbéze s nami spievat alebo pochodovat, az kym ho nohy nerozbolia:

Ucitel: Ako sa na hudobné nastroje hra? (Odpavedaju deti a zaroven ukazuju — prstami, fukanim,
slacikom, pali¢kami...) Ktoré hudobnésnastroje poznate? (Deti'odpovedaiju; pricom ukazuju
paliCkou na obrazok a pomenuvaju — xylofén, flautu, gitaru, saxofon, Cinely, bubon, klarinet
aj husle.)

Postup:

1. Poziadame deti, aby si na chvilku zavreli o€i, pretoze ich €aka prekvapenie. Nebudu ho vi-

diet o€ami, ale najprv po€uvat uSami. AZ potom sa mézu pozriet. Vysvetlime pravidla, Ze kazdy
hudobny nastroj ma svoj zvuk a my sa pokusime predstavit' si, o sa vtom hudobnom nastroji
skryva: aka vec alebo zvieratko, pripadne ina redlia.
Odporu¢ame vopred pripravit zvukové nahravky — ukéazky réznych hudobnych nastrojov, ktoré
zazneju v pasme. Po vyzve zavriet o€i pustime zvukovu ukazku hudobného nastroja. Tymto spo-
sobom je mozné zapajat do procesu viac vnemov, ¢im sa skvalitfiuje proces u€enia, zapamata-
vania, asociacie. Obrazovy, ako aj zvukovy material odporu¢ame prezentovat s vyuzitim IKT.

2. Zaznie zvukova ukazka. Deti vnimaju sluchom zvuk a pokusia sa najprv vyjadrit, o im zvuk
pripomina. Napriklad nejaké zvieratko alebo predmet. Nasledne si otvoria o&i a zrakom sa zo-
znamia s vyzorom hudobného néastroja. Ak mame k dispozicii realne nastroje, dovolime podist
blizSie a prezriet si nastroj zblizka. Spytame sa deti, ¢i poznaju nazov tohto nastroja. M6zu ho

infra
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pomenovat, nechame ich aj v pripadnom omyle. Dieta/uditel (pripadne vopred pripraveny zvuko-
vy zaznam basnicky, ktoru mdzeme vopred nahrat s vybranymi detmi) prednesie basnicku,
v ktorej predstavi charakteristiku nastroja aj jeho pomenovanie. Tento postup sa opakuje praktic-
ky pri v8etkych nastrojoch.
Zvukové ukazky:

= Violonéelo

Muzikant ma dnes ¢elo samu vrasku, trapi sa, trapi sedemkrat. Rozbili mu Celo...
Tak sa mu hrat’ chcelo pre spevacku, krasku! Na éom bude hrat? Vedz, Ze nie je
vZdy ¢elo ako &elo! Niekedy je to violoncelo. Miesto vrasky ma Styri struny. Jazdia
po nich hybké slaky. KaZzdé struna hiboko zuni, Zivot Cela je raz taky.

A i
ARy, = Kilavir

by Biele zuby, ¢ierne nosy — nehanbi sa, zahraj ¢osi! Brnky, brnky, brnky — rozo-
= \T znej mu Strunky, pohladkaj mu zuby — klavir, ten to lfubi!

= Husle

Kup si strunu za korunu! Lacna je, tak kup si eSte tri! Na husliach sa predsa nesetri.
Skus si zahrat! Ani jeden ton nechce vyliezt z tvojich husli von? Je v tom celkom maly
hacik: zabudol si kupit slacik! Dedko babke SuSle: - Babka, kup mi husle! Babka na
to vravi: - TuSim, nie si zdravy!? Husle maju prikry, tenky hlas. Pre teba sa hodi kon-
trabas!

= _Kontrabas

Ugitel: Deti, poznate kontrabas? Co to méze byt? (Nechdme vyjadrit asociacie deti
s tymto pojmom). Kontrabas je hudobny nastroj, ktory ma tiez struny, slacik a drevené
brucho. (Ukazeme obrazok). Na ktory hudobny nastroj sa podoba? Kto mbze byt jeho
pribuznym? (Violoncelo, husle...) Hovorime im slacikové nastroje.

Kontrabas

Dmi G C Dmi G

| I | Ty, My, |
651 3 ) =) ] s ] =
o = s ° @

Kon-tra, kon-tra, kon-tra-bas, poz=na 'kaz-dy dob -re z'nas,

i
7

A
~e|
~e

.

hlas ma a - ko ded - ko, o o-dud-re vSet - ko.

Kontra, kontra, kontrabas
pozna kazdy dobre z nas.
Hlas ma ako dedko,

¢o odudre vsetko.

S huslickami mava sdlo,
opakuje jedno slovo.
Dzuny, dzuny, dzuny,
vravia jeho struny.
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